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1 Sissejuhatus

Ansvar Element Moodul (AEM, AnsvarCAD) on AutoCAD lisamoodul elementide projekteerimiseks.
Kogu tegevus toimub tuttavas AutoCAD keskkonnas ning 100% AutoCAD objektidega. Tulemuseks on
tapne 3D mudel (BIM), mida on véimalik jagada ja vaadata ilma lisamoodulit omamata (DWG, IFC jne).

Elementide mudeli genereerimine toimub automaatselt ning elementide tllpe (seinad, porandad,
vahelaed, katused, terrass jm) ja ihendusi saab piiramatus arvus lisada/muuta. Loodud mudeli alusel
saab koostada elementide jooniseid tootmise jaoks. Jooniste kujunduse ja paigutuse saate taielikult
ise maarata, samuti detailide spetsifikatsiooni ja mdddistamise.

Moodul voimaldab elementide kontrolli tagamaks, et puuduksid omavahelised detailide IGikumised,
mis tekitaks probleeme hilisemal pustitamisel. Lisaks on véimalik kontrolle teostada ka teiste

AutoCAD objektidega (3DSolid, MassElement) - nii saab vGimalikke I6ikumisi vaadata olemasoleva
betoon-, metallkarkassiga véi muude konstruktsioonidetailidega, mis ei ole elemendid.

Elementide ja detailide spetsifikatsioone on voimalik eksportida Excelisse, kust saate kdik vajalikud
kogused, pikkused, pindalad. Ka on vdimalik eksportida muude AutoCAD objektide (3DSolid,
MassElement, Line, Polyline, Circle jne) infot.

Ansvar Element Moodul (AEM, AnsvarCAD) on mdeldud t66tama AutoCAD Architecture versiooni
peal. Architecture versiooni puhul ei ole tegemist teise programmiga vaid ikka selle sama AutoCAD-
iga, kuid seal on tdiendavad vGimalused 3D mudelprojekteerimiseks (sein, aken, uks, ava jms).
Ulesehituselt ja funktsionaalsuselt on see siiski tavaline AutoCAD. Alates AutoCAD 2019 versioonist
on Architecture Toolset juba AutoCAD osa, seega t66tab programm tavalise AutoCAD peal.
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2 Installeerimine

2.1 Tarkvara paigaldamine arvutisse

Tarkvara paigaldamine toimub installfaili abil. Paigaldamise kdigus tuleb ndustuda tingimustega.
Tarkvara asukohaks tuleks valida kaust, kus kasutaja omab kirjutamisdigust. EelkSige puudutab see
neid, kes ei oma arvutis admini diguseid. Seega on soovitatav paigaldada tarkvara My Documents alla
(nt C:\Users\YourUserName\Documents\AnsvarCAD), mitte Program Files alla.

Installeerimise kaigus paigaldatakse vajalikud failid valitud asukohta. Tarkvara on eemaldatav Control

Panel — Programs and Features alt.

Installeerimise kaigus ei seota tarkvara automaatselt AutoCAD-iga vaid paigaldatakse arvutisse failid,
mida AutoCAD saab kasutada — vt edasi §2.2.

2.2 Tarkvara sidumine AutoCAD-iga
Tarkvara sidumiseks AutoCAD-iga tuleb AutoCAD kd&igepealt avada. Jargnevalt on toodud tegevused
sidumiseks.

Sisestage kdsk OPTIONS (voi valige AutoCAD meniist Options)

Valige jargmisena sakk Files

Avage Support File Search Path ning lisage (Add...) sinna alla kaust, kus asub eelnevalt
installeeritud AnsvarCAD tarkvara (nt C:\Users\YourUserName\Documents\AnsvarCAD)

ﬂ Options
Current profile: AutoCAD Architecture (Global) *S§ Current drawing: Toom

Files  Display Open and Save Plot and Publish System User Preferences Drafting 3D Modeling Selection Profiles

Search paths, file names, and file locations:

= Support File Search Path
= C:\Users\YourUserName\AppData\Roaming\Autodesk\ACA 2024\enu\Support
= C:\Users\YourUserName\AppData\Roaming\Autodesk\ACA 2024\enu\Support\pats
=> C:\Program Files\Autodesk\AutoCAD 2024\Support
=> C:\Program Files\Autodesk\AutoCAD 2024\support\en-US
=> C:\Program Files\Autodesk\AutoCAD 2024\Fonts
=p> C:\Program Files\Autodesk\AutoCAD 2024\Help
=> C:\Program Files\Autodesk\AutoCAD 2024\Express
=> C:\Program Files\Autodesk\AutoCAD 2024\Support\Color
= C:\Program Files\Autodesk\AutoCAD 2024\ACA
=> C:\ProgramData\Autodesk\ACA 2024\enu\Layers\
=> C:\Program Files (x86)\Autodesk\ApplicationPlugins\Autodesk AppManager.bundle\Contents\Win
=> C:\Program Files (x86)\Autodesk\ApplicationPlugins\Autodesk AppManager.bundle\Contents\Win
=> C:\Program Files (x86)\Autodesk\ApplicationPlugins\Autodesk FeaturedApps.bundle\Contents\Re

E¥dC:\Users\YourlUserName\Documents\AnsvarCAD,

o Working Support File Search Path
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4. Avage Trusted Locations ning lisage (Add...) ka sinna alla kaust, kus asub eelnevalt
installeeritud AnsvarCAD tarkvara (nt C:\Users\YourUserName\Documents\AnsvarCAD).
Nimelt AutoCAD ei soovi kdivitada automaatselt lisarakendusi kohtadest, mis ei ole maaratud
Trusted Locations all. Tapsema info jaoks otsige infot internetist ,AutoCAD TRUSTEDPATHS"

' ﬂ Options
Current profile: AutoCAD Architecture (Global) £§ Current drawing: Toor

Files  Display Open and Save Plot and Publish System User Preferences Drafting 3D Modeling Selection Profile

Search paths, file names, and file locations:

Support File Search Path
Working Support File Search Path

el [ ‘E;... [+

Trusted Locations
i~ =2> C:\Program Files\...
=> C:\Program Files (x86)\...

=¥ C:\Users\YourUserName\Documents\AnsvarCAD

5. Vajutage OK seadete salvestamiseks ja valjumiseks.

6. Sulgege AutoCad ja avage see uuesti.

Nende tegevustega on tarkvara seotud AutoCAD-iga ning AnsvarCAD kaivitub iga joonise avamisel, kui
antud profiil on aktiivne.

Alternatiiv: (sidumine peab olema siiski tehtud) vdimalik on tarkvara kaivitada kdasuga APPLOAD ja
valida laetavaks failiks programmikaustas AnsvarCAD.VLX. Sel juhul ei laeta ka tarkvara meniid ning
see tuleks laadida kdsuga MENULOAD ja valida programmikaustas ansvarcad.cuix. Sellisel juhul tuleb
aga antud tegevust korrata iga kord joonise avamisel.

MARKUS: AnsvarCAD tarkvara kdivitub iga joonise avanemisel, mitte AutoCAD enda avamisel.
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2.3 AnsvarCAD litsents

AnsvarCAD’i esmakordsel installeerimisel on vajalik taotleda sellele litsentsi sertifikaat. Kui kehtivat
litsentsi sertifikaati pole, siis annab tarkvara sellest ka teada. Samuti puuduvad sel juhul ka tarkvarale
omased kadsud. Olemas on ainult iks kdsk, milleks on AEM_REQUEST, mis tuleks kaivitada.

Seejarel palutakse valida asukoht AnsvarRequest.txt faili salvestamiseks. See fail tuleks saata aadressile
— parast seda saadetakse vastu litsentsi sertifikaat.

Litsentsi sertifikaat saadetakse faili kujul aemcerificate.crt, mis tuleks salvestada AnsvarCAD tarkvara
kausta (nt C:\Users\YourUserName\Documents\AnsvarCAD). Seal on juba sertifikaat olemas, kuid see
tuleks sel juhul ile salvestada.

Sertifikaadiparing tuleb teha vaid tarkvara esmakordsel paigaldamisel. Edaspidi saadetakse vaid
uuendatud litsentsi sertifikaadi fail, mis tuleb tarkvara kaustas uuega asendada.

2.4 Piiratud tarkvara erinevused
Tarkvarast on olemas taisversioon ja piiratud versioon. Taisversioonis on olemas kdik véimalused, mis
antud kasutusjuhendis on kirjeldatud.

Piiratud versioonis on jargmised erisused:

=  AEM_VIEWELEMENT paberruumis (Paperspace — Layout) elemendi joonise genereerimisel
saab maadrata kuni 2 mdodtketti ning 1 tabeli. Tdiendavaid detailringe ja moddistusringe ei
arvestata ning joonise genereerimisel lisatakse nende juurde marge LIMITED.

=  AEM_VIEWELEMENT paberruumis (Paperspace — Layout) elemendi joonise genereerimisel
lisatakse joonise nurka info SOFTWARE: ANSVARCAD.COM.

=  AEM_CONSTRCHECK detailide Idikumiste kontrollil teostatakse kontroll ning naidatakse leitud
I6ikumiste arv, kuid ei ndidata |16ikumiste asukohti.

=  AEM_EXPORT vdimalused puuduvad ehk ei ole vdimalik eksportida tekstina, tootejoonisena
ega masinfailidena.

=  AEM_COMMANDS vdimalused puuduvad (Split Mass Element, Subtract Mass Element,
Multiple Layout Views)

= AEM_SETTINGS seadete tunnust ei ole véimalik muuta, seega elemendi tiilipe ja serva seadeid
pole véimalik projektipdhiselt eraldada.
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3 AnsvarCAD kasud

3.1 AEM_Request

Tegemist on tarkvara esmakordsel paigaldamisel vajamineva kdsuga litsentsisertifikaadi saamiseks — vt

3.2 AEM_AddElement
Kask AEM_AddElement muudab AutoCAD seina AnsvarCAD elemendiks. Eelnevalt peab olema lisatud
AutoCAD sein (WALLADD).

Kasu kaivitamisel palutakse valida sein. Olles valinud seina tuleb sisestada elemendile nimi. Nimi peab
koosnema kahest tahest ja 3-4 numbrist, naiteks VS101 v&i VS1001. Soovituslik on nimi sisestada
selliselt, et kaks esimest tahte tdhistaksid elemendi gruppi (vélissein, sisesein, vahelagi, katus jms),
esimene number korrust ning viimased jarjenumbrit antud korrusel. Sellisel viisil tahistamisel on hiljem
mugav elemente grupi kaupa v&i korruse kaupa sisse/valja lulitada.

| | Kui nimi on sisestatud, siis lisatakse elemendile automaatselt

tahis. Tahis liigub automaatselt elemendiga kaasa. Kui millegi
parast peaks tdhis kaduma, siis piisab korraks elemendi modne
parameetri (paksus, pikkus, kérgus vms) muutmisest ning tahis
ilmub automaatselt tagasi. Nool tahistab valimist pinda.

Olemasoleva AnsvarCAD elemendi peal antud kasku kasutada ei saa.

3.3 AEM_Settings
Kasu AEM_Settings sisestamisel avaneb aken edasiste valikutega.

Keel — tarkvara keel

SEADED X
Elemendi tahise suurus — elemendi tdhise teksti
Keel: Eesti keeles o suurus [mm]
Elemendi tahise suurus: (125 || Seadete tunnus — vabalt valitav tunnuskood,
Seadete tunnus: [SAMPLE | mille alusel moodustatakse projektipdhised
. lemendi tiliibi ,
E OnSite vary 1.255: |4D | seaded (elemendi tllbid, serva seaded)
E N OnSite varv — varvikood detailidele, mis
5 Elementide tiobid Seadista L o
- margitakse elemendivalisteks, number 1-255
E Elemendi serva seaded Seadista
E Ava serva seaded Seadista
Cancel

Elemendi tiitibid — elementide tiilipide seadistus
Elemendi serva seaded — vGoimalik seadistada elementide daretingimusi
Ava serva seaded — vGimalik seadistada avade (imbruseid
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3.3.1 Elementide ttubid
Avaneb aken, kus saab luua ja seadistada elementide tiipe.
ELEMENDI TUUBID X
Olemasolevad Kihtide seaded
= Kiht Taip Jaotus Profiil Materjal Paksus Laius  Samm +Vahe
w
5 sisemine Verikaalne latt/karkass ~ ~ | Vasakult paremale / alft ile ~ |- ~ l:l l:l I:l l:l I:l
Deakus 4sisemine | Vertkaalne laudis/plaat |3 sisemine i 5 Nt I:l
|:| 3 sisemine Vettikaalne lattkarkass | Aatest keskele v |- o I:l
Li
=2 2 sisemine Horisortaalne lattkarkass ~ | Vasakult paremale / aft Ge ~ |- ~ I:l
Kustuta aktivne Karkass Vettikaalne latt/karkass | Vasakult paremale /alt de ~ |- ~ I:l
1 valimine Horisontaalne laudis/plagt ~ | Vasakult paremale / alt Gle ~ | |- ~ I:l
2 valimine Vetikaalne latt/karkass ~ ~ | | Karkass ~| |- i I:l
3 vélimine Horisortaalne laudis/plaat ~ | Vasakult paremale / alt dle ~ |- ~ I:l
4 valimine Vertikaalne latt/karkass | Vasakult paremale /att de ~ |- ~ I:l I:l I:l l:l I:l

5 valimine

Il

‘Ansvar Element

Vertikaalne latt karkass

(v

2 N N I | I

Vasakult paremale / at dle ~ -

Cancel

Uue tldbi sisestamiseks tuleks sisestada nimi ja klikata nuppu Lisa. Seejarel ilmub lisatud tiilp

Olemasolevad nimekirja alla.

KIHT Kihi nimetus

TOUP Kihi taup, kas vertikaalne/horisontaalne ja latt/karkass, laudis/plaat, kile/kangas.
Laudis/plaat puhul detaili |digatakse servades ja avade Umbruses, kuid latt/karkass
detaili Uritatakse nihutada. Kile/kangas lisatakse polylinena.

JAOTUS Detailide jaotuse tllp. V6imalik maarata ka aluskiht, mille jargi detailid jaotatakse.
Aluskiht peab olema antud kihist eelmine kiht, et seda arvestataks (nt 2 sisemise
puhul saab selleks olla kas karkass v&i 1 sisemine)

PROFIIL Detailide profiil — tegemist on AutoCAD profiiliga PROFILEDEFINE,
vt ka 4.4.3 Mass Element profiil

MATERJAL Materjali nimetus, mis elemendi genereerimisel lisatakse iga detaili juurde ning hiljem
jookseb see ka spetsifikatsiooni

PAKSUS Kihi paksus [mm] (45x195 karkassi puhul on paksuseks 195). Null vaartus on lubatud
vaid kile/kanga puhul.

LAIUS Detaili laius kihis [mm] (45x195 karkassi puhul on laiuseks 45)
vt ka 3.3.4 Seadete tdiendavad valikud

SAMM Detailide samm kihis [mm]

+VAHE Lisadistants olemasoleva ja eelmise kihi vahel
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Vasakult paremale / alt lles

EEE&E

EW101

Keskelt dartesse*

i
i
EW101

e
e

Aartest keskele**

i i o d
£
EW101

iV

AnsvarCAD

Fre

I

[T

Paremalt vasakule / tlevalt alla

i
)
EW101

Keskelt dartesse (detail keskel)*
i i i
)
Ew101
Airtest keskele**
H ;

w101

o

* Keskkohaks on alati elemendi (AutoCAD Wall) keskkoht, mitte genereeritava kihi keskkoht.

v1l.7

** Adrtest keskele jaotuse puhul ei genereerita kihi pooli peegelpildis. Kui karkassi vahesid on paaritu

arv, siis jadb keskmine vahe erim&dduliseks, kui aga on paarisarv vahesid, siis proovitakse sailitada

vasakul pool paarisarv diges moddus vahesid. Sel juhul on voimalik karkassile paigaldada véimalikult

suur arv tadismoddulisi plaate.

10
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3.3.2 Elemendi serva seaded
Siin saab seadistada elemendi kihtide serva valikuid. See on vajalik tegevus, et hiljem moodustuksid
elementide genereerimisel korrektsed nurgad ning elementide omavahelised muud liited.

ELEMEMDN SERVA SEADED X
Olemasolevad Kihtide seaded
Kiht Uleulatus Laius Samm 1 Profiil Materal
EW MNURK VASTU ~
swemee [ [7] [ [7] [ [7] v
— assemne [ | [/ ] [ ][/ ][] [ 7] [samer
3 sisemine |-?3 | / |I]I | / | | ! ‘same” w
Lisa
2 sisemine |-?3 | ! |-45 | ! | | / ‘same* v
Kustutamine [la=cnte |['II | 4 ||:Il | 4 | | g same’ e
Kustuta aktivne Karkass ] /| a5 [ ] [ommar 1
1= ==
- 4
1 walimi 214 /
1] e g_
2 valimine 214 / L ‘“ I
E— P w2 7 p : m
valimine El / : q
4 valimine / EI :L A10
L}
= 5 valimine / 1 By
: 2 [ )] |
(] t T
= ol ] EAA’\/I
—
E Py Em | =]
& D

Sarnaselt elementide tiitipidele tuleb uue valiku lisamiseks sisestada nimi ja klikata nuppu Lisa. Seejarel
ilmub lisatud valik Olemasolevad nimekirja alla.

KIHT Kihi nimetus
ULEULATUS Positiivne arv tahistab ileulatust, negatiivne arv kihi varem I8ppemist servast.

V&imalik on Uleulatus m&&ta jooniselt, selleks on iga lahtri jarel nupp ,/“, millele
vajutades suletakse ajutiselt dialoogaken ning on vdimalus mddta kaugus jooniselt.

LAIUS Servadetaili laius, mis vdib olla erinev elemendi tllbi juures maaratud laiusest. See
vBimaldab servades kasutada erinevat ristlGiget. Kui see on 0, siis servadetaili ei lisata.
vt ka 3.3.4 Seadete tdiendavad valikud

SAMM 1 Esimene samm detailidel, kui see on maaramata, siis on see sama, mis elemendi tilbi

juures madratud samm. Kui elemendi tlilibi juures on maaratud jaotus mdne aluskihi
jargi, siis seda maarangut siin ei arvestata.

PROFIIL Servadetaili profiil, mis voib erineda elemendi tiilibi juures maaratust. Kui on *same*,
siis selle vaartus voetakse elemendi tiiiibi juurest, vt ka 4.4.3 Mass Element profiil

MATERJAL Materjali nimetus, mis elemendi genereerimisel lisatakse iga detaili juurde ning hiljem
jookseb see ka spetsifikatsiooni. Kui on *same?*, siis selle vaartus véetakse elemendi
tllbi juurest.

MARKUS: Kéik iileulatused téhistavad iileulatust vi taanet elemendi (AutoCAD Wall) servast.

11
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Kui elemendile maaratakse servad, mille laiused on nullid, siis on

A\
e

tulemuseks ilma adaredetailideta kiht.

] i
/,/ Kui servad jatta elemendil lildse maaramata, /
&3 siis  tarkvara proovib leida optimaalse

lahenduse, kuid siiski on soovitatav serva

a\

a\!

maadrangud seadistada, et kindlustada e

ﬁ soovitud tulemus.

%

=

MARKUS: Plaadil/laudisel/kilel/kangal ei saa servade laiuseid médrata ehk antud sisend ei oma méju.

Samm 1 madaratakse elemendi darest jargmise detaili alguseni (alloleval pildil tahistatud need detailid
punase varviga). Seda kas antud madarangut seade juures arvestatakse soltub kihi tidbist ja elemendi
servast, millele see on maaratud. Naiteks kui vertikaalse asetusega kihi jaotus on maaratud vasakult
paremale, siis parema serva seade samm 1-ga ei arvestata. Kui aga jaotus on adartest keskele, siis on nii
vasaku kui ka parema serva seade samm 1 oluline. Kui aga tegemist on horisontaalsete detailidega, siis
vasaku ja parema serva samm 1 seade ei ole oluline ning olulised on hoopis llemise ja alumise serva
samm 1 seaded.

SAMM 1 . SAMM 1

—
=
—

F
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3.3.3 Ava serva seaded

AVA SERVA SEADED X
COlemasolevad ULEVALT
e » Oleulatus Laius  Materqal Profiil Uleulatus Laius  Materal Profiil
-5 ] e @mﬂ $ 1] same”
i < £ ] e MX + 1] “same’
? “ /g = s 2l =
2 ] e v 2 1] eame”
Kustamne - ] e | 0 A E ] e | -1 ] same”
Kustuta aktiivne &L
E  @owvarar . L] “same” 2 1] same®
§ Oxosear = L] same’ X 3 ] same”
i T Al BM m 4 5 [7] [ o [
3 Cancel
AVA SERVA SEADED *
Clemasolevad KOLGEDELT
DEEALLT - Uleulatus Laius  Materal Profil Oleulatus Laivs  Materal Profil
< ] ‘same” | 5 1] ‘same’
i 4 ] ‘sama | 4 1] ‘same’
== 2 ] ‘same” | 2 1] L
Kustutamine i 4 l:l same” v -1 4 l:l ‘same’
Kustuta akditvne <0 /[ E ] same v | <D 4 “same”
= 1] ‘same’ | 1 2] L
£ @xowcmar 3 ] same” | +3 ] E
= e ] wame | 4 2] “rame”
é Cancel

Sarnaselt elementide tlilpidele ja servadele tuleb uue ava serva seade lisamiseks sisestada nimi ja

klikata nuppu Lisa. Seejarel ilmub lisatud valik Olemasolevad nimekirja alla.

ULEULATUS Positiivne arv tihistab ileulatust, negatiivne arv kihi varem I8ppemist servast.

V&imalik on Uleulatus m&&ta jooniselt, selleks on iga lahtri jarel nupp ,/“, millele
vajutades suletakse ajutiselt dialoogaken ning on vdimalus mdota kaugus jooniselt.

LAIUS

Servadetaili laius, mis vdib olla erinev elemendi tlilbi juures maaratud laiusest. See
vOimaldab servades kasutada erinevat ristlGiget. Kui see on 0, siis servadetaili ei lisata.

PROFIIL

Servadetaili profiil, mis voib erineda elemendi tiitibi juures maaratust. Kui on *same*,
siis selle vaartus voetakse elemendi tiibi juurest, vt ka 4.4.3 Mass Element profiil

MATERJAL

Materjali nimetus, mis elemendi genereerimisel lisatakse iga detaili juurde ning hiljem
jookseb see ka spetsifikatsiooni. Kui on *same?*, siis selle vaartus voetakse elemendi
tllbi juurest.

MARKUS: K&ik iileulatused téhistavad iileulatust vdi taanet avatdite (AutoCAD Window, Door,
Opening) servast. DEFAULT nimetusega seade mddratakse vaikimisi igale avatditele, kui pole

mddratud teisiti.
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3.3.4 Seadete tdiendavad valikud
Nii elemendi tulpide, elemendi serva, kui ka ava serva seadete juures on v&imalik laiuse arvulise

vaartuse asemel méaarata eritllbiline vaartus. Sel juhul kombineeritakse antud detail mitmest detailist.
Allpool on kirjeldatud voimalikud valikud — 45 on nadidismd6t, mis on vabalt valitav. Mudeli
genereerimisel arvestatakse antud detaile alguses taisristldikelisena ning hiljem muudetakse

eritilbiliseks.

45 2X45 (3x 4x 5x)
£ 3 ALK s
SR T N
Pk Pk
Ew 101 Ew 101
Uo45 Ul45
045 43045 49045 41043
T3] ELE
Ew 101 w101
LO45 LI45
43D D 43 45 D D 45
3 i F 8 DI A 3 - 3 ':':l:
Ew 101 E‘al'ﬁﬂ‘l
1145 2145
D 4% by O D &5 45 0
8 = 8 =
N B 4 N
B 101 Ew 1001
1..9045 1..9145
10:X=25, 20:X=50, 30:X=75 11:X=25, 21:X=50, 31:X=75

40:X=100, 50:X=125, 60:X=150 41:X=100, 51:X=125, 61:X=150
70:X=175, 80:X=200, 90:X=225 71:X=175, 81:X=200, 91:X=225

= & 8 3
. §F BT N §F M4
i) A
B 1001 EW 101
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3.4 AEM_Data

Tegemist on universaalse kdsuga, mille tegevus soltub sellest, kus parasjagu asutakse (mudelruum voi
paberruum) ning milline objekt valitakse. Mdeldud on see erinevate objektide andmete haldamiseks.

3.4.1 Element
Olles mudelruumis (Model) ning valides elemendi(d) avaneb aken, kus saab seadistada elemendi
andmed.
Elemendi andmed =
Lued vaartused Praegused vaartused
Blemendi tidp: EW ~ | (EW |
Uus karkassi j@otus: | Kaskeal 35tesse “ | |
E Vasak serv: EW_NURK_VASTU  ~ | [EW_NURK_VASTU |
E Parem serv: EW_MNURK_WASTU_NI ~ | |EW_NURK_VASTL_ML |
E Alumine serv: EW_SOKKEL w |E‘."I.|'_SDKI{EL |
W Ulemine serv: EW_DLA-1K | (BEW_OLA-1K |
E Cancel

Valikuteks on tadhised, mis on eelnevalt AEM_SETTINGS juures
elemendi tlipideks ja serva valikuteks sisestatud.

Vasak ja parem kiilg on vaadatud elemendi tdhise noole poolt.

Elemendi tiilip on kohustuslik elemendi genereerimiseks, serva
seaded vGib jatta madramata.

Voimalik on muuta ka karkassi jaotust, mis asendab elemendi tilbi
juures maaratud vaartuse. Teiste kihtide jaotuse maarangut see
valik ei mgjuta.

15



/4nsvar Element AnsvarCAD v1.7

3.4.2 Aken, uks, ava

Olles mudelruumis (Model) ning valides akna, ukse vGi ava avaneb dialoogaken, kus saab seadistada
selle andmed.

Avatdite andmed >

Awva serva seaded

Fracgune vaartus; [UKS |

Uus vaartus: iiKs [

FAnsvar Element

Cancel

Valikuteks on tahised, mis on eelnevalt AEM_SETTINGS juures ava serva seaded all sisestatud.

MARKUS: Jéttes avatditele seade mddramata véetakse automaatselt DEFAULT nimetusega seade, kui
see on ava serva seaded all olemas.
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3.4.3 Viewport

Olles paberruumis (Paperspace ehk Layout) ning valides Viewporti avaneb aken selle seadistamiseks.

AnsvarCAD v1l.7

Neid seadeid kasutatakse, kui hakatakse genereerima elementide t66jooniseid. Nii teab tarkvara,

milline vaade tuleks antud viewportile kuvada.

Ansvar Element

Viewport andmed >

Paigutus
Madt 1:
Positsioon vasakust aarest (mm):

Positsioon alt aarest {mm):
[ ] Eemalda andmed viewportil

Waate suund Vaate podramine
(@) Eest (O]

() Tagart 50

() Olevalt (180

O At O 27

() Vasakult

() Parematt [ lsomestriine
Kanstruktsioonikihid

Blemendi mudel

[ ] Elemendi irfo

Karkass

Walimised kihid Sisemised kihid
L1 L1

]2 12

[13 []3

[]4 (14

[ 15 15

Cancel

MGGt all tuleb sisestada modtkava, naiteks 1:30.

Positsioon vasakust ja paremast darest maarab
elemendi paiknemise viewportil. Paiknemine
moddetakse elemendi mudelist (AutoCAD Wall).
Seega on soovitatav mitte paris nurka asetsemine
panna, kuna siis vOivad (leulatuvad kihid jaada
varju.

Eemalda andmed viewportilt margistamisel
eemaldatakse andmed antud viewportilt.

Vaate suund maarab vaate suuna. Elemendi tahise
noole suund on eestvaade.

Vaate pooramine poorab vaate paripdeva valitud
kraadide vorra.

Isomeetriline valiku tegemisel keeratakse valitud
vaade isomeetriliseks. Antud valiku puhul
moodtkava ja paiknemine kehtima ei jaa vaid
element mahutatakse maksimaalselt viewporti
keskele.

Konstruktsioonikihid, valimised kihid ja sisemised
kihid all saab madrata millised kihid viewportil
naha jaavad.
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3.4.4 Detailring
Olles paberruumis (Paperspace ehk Layout) ning valides ringi (circle) avaneb aken selle seadistamiseks.

detailring).

AnsvarCAD

DKDQUS

Laius

Fak=us

Pikkus

kirjeldus

& 45

195

313

C24 45 x 195

45

195

313

C24 45y 195

145

33z

C24 45y 195

45

195

230

CZ24 45w 195

z
1 45
1
1

45

195

2131

CZ4 45 = 195

Neid seadeid kasutatakse, kui hakatakse genereerima elementide t66jooniseid. Nii teab tarkvara, kus
ja milline peaks olema detailide spetsifikatsioon. Detailring on tavaline ring, millele on lisatud
AnsvarCAD andmed. Ringi keskpunkt on spetsifikatsioonitabeli vasak tlemine nurk. Uue detailringi
lisamiseks joonistage sobivasse kohta eelnevalt tavaline ring ning seejarel kadivitage kask AEM_DATA
ning valige antud ring. Uue ringi puhul kisitakse, mis tlilipi ringiga on tegu (moddisturing voi

FAnsvar Element

Tabeli seaded

Detailid
Loendatavad kihid:

Naidata ainult tidpe:

Maidata ainult kifjeldusega:

Mitte naidata kijeldusega:

Kujundus
Teksti tiil:
Teksti suurus:

Tabeli varvikood:
VEERG

Positisoon:
Kogus:

Paksus:

Laius:

Pilcheus:
Findala:
Kifeldus:
Pikleus SUM jm:
Findala SUM:

Andmed viewportile

B wélimine
4 yalimine
3 vélimine

Lisa info viewportile:

Mis info viewportile:

Markused:

|'romr

|'elelcter' | Mitte: naidata markuseid:
Arial L)

2.0 |

[140 |

PEALKIRI POSITSIOON LAILUS
] o]
] o]
] B
e T
-
F ] @
] B
]
1 [ ]

Cancel

| Naidata ainult markuseid:

Vali ==

[POSITION]

Uleval vasakul

remal
vasakul

SORTEERI

OO00000®
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Loendatavad kihid all tuleb valida kihid, mis tabelisse kantakse. Hoia all Ctr/ klahvi mitme valiku
tegemiseks ehk Ghes tabelis saab olla ka mitme kihi objektid.

Ndidata ainult tiilipe all tuleb sisestada objektititbid (mitme puhul eraldada komaga), mida
loendatakse. Vaikimisi loendatakse kdikvoimalikud objektid valitud kihtide all. Sisendid pole
programmi poolt piiratud ja saab kasutada neid nimetusi, mida naeb properties all (tiuhikuteta),
naiteks: Masselement, 3Dsolid, Wall, Window, Door, Opening, Windowassembly, Block, Circle,
Polyline, Line (loendab ka polylined) jne. Programmi poolt on toetatud lisanimetus Allopenings, mis on
sama kui sisestada Window, Door, Opening, Windowassembly.

Naidata ainult kirjeldusega alla saab sisestada kirjelduse, milliseid objekte loendada. Nimi ei pea
oleme tdielik, vaid vOib olla ka osa sellest. Naiteks kui on objektid kirjeldusega ,,45x195 (to spec)”,
,45x145 (to spec)” jne ning sooviks on, et tahisega ,(to spec)” loendatakse. Sel juhul tuleks sisestada
maarang ,, *(to spec)”. Tarn tahistab erineva pikkuse ja sisuga teksti. Naiteks méaarang , *x195*“
loendab koik objektid, mille kirjelduse keskel, alguses voi I6pus esineb ,x195“. Maarang ,*x195“
loendab vaid objektid, mille kirjelduse I6pus on ,,x195“.

Mitte ndidata kirjeldusega alla saab sisestada kirjelduse ning kui see Uhtib objekti juures oleva
kirjeldusega, siis seda ei loendata. Nimi ei pea oleme taielik, vaid vdib olla ka osa sellest — vt ,Naidata
ainult kirjeldusega“ selgitust.

Teksti stiil alt saab valida tabelis kasutatava teksti stiili. Valikuteks on kdik olemasolevad tekstistiilid
antud joonisel (tekstistiilide haldus STYLE).

Teksti suurus on tabelis kasutatava teksti suurus.
Tabeli varvikood on varvikoodi number, mis varvi tekst ja tabel tuleb.

Pealkiri all saab sisestada igale veerule sobiva nime (mdeldud erinevate keelte toe lisamiseks, naiteks
inglise vms).

Positsioon tahistab veeru paiknemist tabelis. Null positsiooniga veergu tabelis ei kuvata.

Laius on veeru laius [mm] tabelis. Tarkvara ei kohenda tabeli veeru laiuseid automaatselt vastavalt
teksti pikkusele. Seega tuleks sisestada igale veerule piisav laius, et kdik tekstilised osad mahuksid
lahtrisse. Eelkdige puudutab see kirjeldust, kus vGivad olla erineva pikkusega detailide kirjeldused.

Sorteeri valik maarab, mille alusel detailid tabelis sorteeritakse ehk jarjestatakse.
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Andmed viewportile osas saab lisaks tabelile andmeid kanda viewportil asuva objekti peale.

Lisa info viewportile tuleb sisestada viewport tahis, kuhu kanda andmed. Kuna téhis on tarkvarasisene
tahis, siis selle sisestamiseks tuleks kasutada nuppu Vali, misjarel saab valida sobiva viewporti. Kui jatta
see sisestamata, siis ihelegi viewportile andmeid ei lisata.

Mis info viewportile all saab maarata mida objekti juurde lisatakse. Vaikimisi on [POSITION] ehk
positsiooninumber. Kui on soov, et see oleks mingi muu info, siis saab selle mustri kirjutada antud
lahtrisse. Kasutatavad on jargmised muutujad [POSITION], [DESCRIPTION], [NAME], [ELEMENT],
[ZONE], [WIDTH], [DEPTH], [LENGTH], [AREA]. Kui maaratud on [POSITION], siis lisatakse sellele ka ring
Umber @ [NAME] tahistab [ELEMENT]-[ZONE]-[POSITION]. Loomulikult saab kasutada ka vabas
vormis teksti.

Markused all saab valida, millised markused loendatavate objektide kohta viewportile lisatakse. Hoia
all Ctrl klahvi mitme valiku tegemiseks.

Naidata ainult markuseid alla saab sisestada kirjelduse, millise sisuga markuseid lisada. Nimi ei pea
oleme taielik, vaid vOib olla ka osa sellest — vt ,,Naidata ainult kirjeldusega“ selgitust.

Mitte ndidata markuseid alla saab sisestada kirjelduse, millise sisuga markuseid mitte lisada. Nimi ei
pea oleme taielik, vaid vGib olla ka osa sellest — vt ,,Ndidata ainult kirjeldusega“ selgitust.

MARKUS: Detaili positsioon tdhistab sisuliselt detaili jidrjenumbrit konkreetses kihis. Esimesena
joonisele lisatud detail saab numbri 1 ja iga jérgnev sellest suurema. Tabelis olev positsiooninumber
tihtib hiliem nditeks Excelisse eksporditud positsiooninumbritega.
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AnsvarCAD v1l.7

3.4.5 M&odistusring

Olles paberruumis (Paperspace ehk Layout) ning valides ringi (circle) avaneb aken selle seadistamiseks.
Neid seadeid kasutatakse, kui hakatakse genereerima elementide té6jooniseid. Nii teab tarkvara, kus
ja milline peaks olema modtjoon.

oo [ 1] :@: Mdoddistusring on tavaline ring, millele on lisatud AnsvarCAD
R andmed. Ringi keskpunkt on md&dtjoone paiknemise koht. Uue
M1 mo&ddistusringi lisamiseks joonistage sobivasse kohta eelnevalt
= N tavaline ring ning seejdrel kaivitage kdask AEM_DATA ning valige
- : : : : antud ring.
130 H-ll=—7= Uue ringi puhul kisitakse, mis tdpi ringiga on tegu (moodisturing
o vOi detailring) ning lastakse valida ka viewport kust pealt hakatakse
O detaile m&&distama.
o 813
Mégdistamise seaded *
Detailid Alusobjektid
Méddistatavad detailid: { s - Méddistatavad alusobjektid: Karkass -
Méddistatavate asetus: et aeiser -
Méddistada ainult tidpe: |Masselemerrt | Maddistada ainutt tilipe: | |
Mitte madistada kifeldusega:  [Tole | Mite mdddistada kijeldusega: | |
Méadistada ainult kifeldusega:  [roov” | Mabdistada ainult kifeldusega: | |
[] Lisada diagonaalmadt
Mé&tioon Tiiiibid
Médtjoone paigutus: Tirerres e WALL ALLOPENINGS

WINDOW.DOOR.OPENING WINDOWASSEMBLY

E  Maddistamise punkt: Vasakult+Parematt
E MsStioone tiiip: MASSELEMENT 3D50LID
1] ' Vahed + Anel LINE.POLYLINE CIRCLE
": Médtioone stiil MJ_view_30 INSERT/BLOCK
E Médtjoone varvikood: 140 | ine
Cancel

Moodistatavad detailid alt tuleb valida kiht, mida moddistatakse.

Moaodistatavate asetus madrab milliseid detaile mdddistatakse. Kui maarata Koik vaartusest erinev
valik, siis ei m&d&distata Uhtegi kaldus detaili (karkassi diagonaalid, kaldus vo6d vms). Asetus tahistab
asetust antud viewportil ehk kui element on keeratud 90 kraadi viewportil, siis horisontaalne latt on
sellisel juhul vertikaalse asetusega.

Moodistada ainult tiilipe all tuleb sisestada objektitiilibid (mitme puhul eraldada komaga), mida
moddistada. Vaikimisi mdddistatakse kdikvdimalikud objektid valitud kihi all. Sisendid pole programmi
poolt piiratud ja saab kasutada neid nimetusi, mida ndeb properties all (tUhikuteta), naiteks:
Masselement, 3Dsolid, Wall, Window, Door, Opening, Windowassembly, Block, Circle, Polyline, Line
(loendab ka polylined) jne. Programmi poolt on toetatud lisanimetus Allopenings, mis on sama kui
sisestada Window, Door, Opening, Windowassembly.
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Mitte moodistada kirjeldusega alla saab sisestada kirjelduse ning kui see (ihtib detaili juures oleva
kirjeldusega, siis seda ei mdddistata. Nimi ei pea oleme taielik, vaid vGib olla ka osa sellest. Naiteks kui
on objektid kirjeldusega ,45x195 (no dim)“, ,,45x145 (no dim)“ jne ning sooviks on, et tdhisega ,(no
dim)” ei mododistataks. Sel juhul tuleks sisestada maarang ,, *(no dim)“. Tarn téhistab erineva pikkuse ja
sisuga teksti. Naiteks maarang ,, *x195*“ ei moddista detaile, mille kirjelduse keskel, alguses voi [Gpus
esineb ,x195“. Maarang ,, *x195“ ei m6ddista, mille kirjelduse I6pus on ,,x195%.

Moodistada ainult kirjeldusega alla saab sisestada kirjelduse ning kui see (ihtib detaili juures oleva
kirjeldusega, siis see detail mdddistatakse. Nimi ei pea oleme tdielik, vaid voib olla ka osa sellest — vt
,Mitte moddistada kirjeldusega” selgitust.

Lisada diagonaalmaot lisab valitud kihi darmiste punktide diagonaalmdddu lisaks muudele mdotudele.
Diagonaalmdd6du lisamisel ei arvestata ,,Moodistatavate asetus” maarangut.

Moodistatavad alusobjektid all tuleb valida mille suhtes mG6te antakse (lleulatused). Kui ei soovi
alusobjekte, siis valida sama kiht, mis ,Mdddistatavad detailid“ (lisaparameetried ei ole siis vaja
sisestada — ,,md&ddistada ainult tlilipe”, ,mitte mdddistada kirjeldusega” ja ,,md&ddistada ainult
kirjeldusega“).

MGotjoone paigutus on kas horisontaalne voi vertikaalne

Moodistamise punkt alt saab valida, kuhu méddud antakse, kas servadesse, keskele véi mdddistatakse
kdikvaimalikud punktid (viimane Gldjuhul plaatide jaoks, kus on avad)

MOoOG6tjoone tiilip maarab, kas kuvatakse ainult vahemdddud lihest detailist teiseni voi summeeritud
ahelmoddud ehk kaugused algusest.

MGootjoone stiil all on valik hetkel joonisel defineeritud modtudest (Dimension Style Manager —
DIMSTYLE). Antud juhul ei ole oluline mddtjoone stiili juures méaaratud Scale factor, tarkvara kohendab
mdodGtjoone vastavalt viewporti scalele.

MGoOo6tjoone varvikood on varvikoodi number, mis varvi moodtjoon tuleb. Seega, et varv mdjule paaseks,
peab ka mGGtjoone stiil olema seadistatud selliselt, et erinevate md6tjoone osade varv on byBlock.

MARKUS: Kopeerides layoute kaob seos méédistusringi ja viewport vahel uuel layoutil. Seega tuleb
pdrast layout kopeerimist moodistusringi seaded iile kéia, tarkvara annab seose kadumisest teada ning
lastakse viewport uuesti valida, millega méddistusring seotud on.
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3.4.6 Muud objektid

Olles mudelruumis (Model) ning valides objekti, mis ei ole element ega avataide, siis on vGimalik sellele

AnsvarCAD

v1l.7

sisestada lisaandmeid. K&ikidele AutoCAD objektidele pole voimalik sisestada Description vaartust.

Nendele, millele pole seda voimalik sisestada labi AutoCAD Properties alt, ongi vdimalus seda teha siin.

Properties
Description: |
Markused layouti jacks
Asukoht Block
Dleval keskel o o
‘E Keskel vasakul w w
E Keskel paremal W W
[T]
o Alkeskel v v
5
3 Cancel

ot

Markus

|Keerata karkassile

|Keerata karkassile

|I{eerata karkassile

| X
| | %
| X
| X

|Keerata roovile

Lisa rida markusele >

Valida on vdimalik mitu objekti korraga ja ka erinevat tiilipi objekti korraga. Kui valitu/valitute hulgas

on objekt, millele on vdimalik Description sisestada otse labi AutoCADi, siis siin seda seadistada ei saa

— programm kiill nditab selle vaartust, kuid seda muuta ei saa.

i

==

&

.Eﬂ 5'#_ ' as@“\?

i
& Hdue
b

VASAK

PARFM

Lisaks on vdimalik sisestada objektidele markuseid, mida on v&imalik hiljem

kasutada elemendi joonistel. Asukoha madrang lleval, all, paremal ja vasakul

tahistab servi, kui vaadata objekti elemendi eest (noole poolt), kus antud

objekt asub.

Markuste asukohti ei seota kunagi
objekti endaga, vaid need jadvad alati
suhtesse elemendi servadega, kus
objekt asub. Kui markused on maaratud
ja objekti poorata/peegeldada, siis
markuste asukohad sellest ei muutu. Ka

VASAK
PAREM

hiljem layoutil jadvad need suhtesse elemendiga ehk kui elementi vaadatakse

joonisel tagant, siis parempoolne markus kuvatakse vasakul ja vastupidi, kuna

elemendi vasak ja parempool on selliselt.
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Asukoht maarab markuse asukoha elemendi suhtes, kus objekt asub.

Block mida markusena kasutada. Kui see on valimata, siis lisatakse lihtsalt viitejoon. Blockis on vdimalik
kasutada ka attribute, mis tdidetakse markuse tekstiga. Need peavad olema nimega AEM_NOTE_1,

AEM_NOTE_2 jne.

Markus alla sisestada markuse tekst, mis lisatakse viitejoonele voi Uleulatus 200 mm

block attribute alla. Reavahetuse jaoks kasutada kahte koma, nditeks » keerata karkassile

,Uleulatus 200mm, keerata karkassile.

Attributes
AEM_MNOTE_3

AEM_NOTE_2 keerata karkassile
AEM_MNOTE_1 Uleulatus 200 mm
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3.5 AEM_GenElement

AnsvarCAD v1l.7

Kasu AEM_GENELEMENT sisestamisel kuvatakse kdigepealt valikuaken, kas genereerida ainult tks kiht
manuaalselt véi elemendi mudeli mitmed kihid automaatselt.

MUDELI GEMEREERIMIME

() MANUAALNE
(®) AUTOMAATNE
Walimised Karkass
E
E 2
[T] 3
[ 4

| OK |

ot

Sisemised
1
2
3
4
5

Cancel

Uldjuhul toimub elemendi kihtide genereerimine
korraga ning Uksiku kihi genereerimine on mdeldud
eelkdige  olemasoleval mudelil md&ne  kihi
parandamiseks voi tdiendava kihi juurdelisamiseks.

Kui elemendi mudel on juba varem genereeritud ning
see uuesti genereerida, siis varasem kiht eelnevalt
kustutatakse. Manuaalse genereerimise puhul on
vOimalik olemasolevad detailid ka sailitada.

Element genereeritakse koikide varem maéaratud
seadete alusel.

i

FOLSA
\
1

AR
Vo102

i [T

VST0T
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7

Soovides genereerida Uksiku kihi avaneb the kihi andmete sisestamise aken. Andmete sisestamine
toimub sarnaselt elemendi tilpide seadetele. Sarnaselt saab siin maarata ka serva ja avatdidete
seaded. Uue sisendina kiisitakse siin kaugus elemendist, mis on kihi keskkoha kaugus elemendi mudeli
keskkohast (AutoCAD Wall) — positiivne arv véljapoole ja negatiivne arv sissepoole kaugus.

Samm 2 saab mé&arata vaid dartest keskele jaotuse puhul ning tahistab siin sammu paremalt/ilevalt
darest olenevalt siis kihi tllbist (horisontaalne/vertikaalne). Koikidel muudel juhtudel on kasutusel
Samm 1, mis siis tahistab esimest sammu sealt kust jaotus algab (vasakult, paremalt, lilevalt, alt).

Vdimalik on andmed laadida ka elemendi seadetest, mis véimaldab lihtsalt thte kihti korrigeerida, kui
ei soovita muuta Uldiseid seadeid ja siis kihti automaatselt uuesti genereerida.

Kihi genereerimine x

DETAILID

Kihi tsoon: Karkass w Kaugus elemendist [mm]: !
Lae elemendi andmetest Paksus [mm]: 145 !

Kihi tiiiip: Vertikaalne latt farass w Laiug [mm]; /

Jaotus: Keskelt aartesse v Samnm o] /

Profill: - . [ |17

Materjal: [c24 | ][/

Kustuta olemasolevad
ELEMENDI OLEULATUSED ELEMENDI ARREDETAILID

Alt [mm]: EI ! Alt [mm]: ! ‘zame” e
Olevatt [mm]: EI ! Olevalt [mm]: ! *same” w
Vasakutt [mm]; EI i/ Vasakutt [mm]: i/ *same” w
Paremalt [mm]: EI ! Paremalt [mm]: ! ‘zame” e
AVATAITE ULEULATUSED AVATAITE AAREDETAILID

Alt [mm]: ! Alt [mm]: ! *same” -
Olevatt [mm]: ! Olevalt [mm]: ! *same” w
Vasakult [mm]: ! Wasakult [mm]: ! ‘zame” e
Paremalt [mm]: ! Paremalt [mm]: ! *same” -

Cancel

Ansvar Element
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3.6 AEM_ViewElement

Antud kasu tegevus s6ltub kas asutakse mudelruumis (Model) voi paberruumis (Paperspace — Layout).

Mudelruumi korral tuleb valida element (Enter klahvi vajutades on vdimalik elemendi nimi kasitsi
sisestada). Parast elemendi valikut keeratakse valitud element ette ning lilitatakse samaaegselt vilja
koik teised sama grupi elemendid. Naiteks VS101 puhul lulitatakse valja k&ik VS1... algavad elemendid
ning nahtavale jaab vaid VS101. Element keeratakse alati ette eestvaates ehk elemendi tahise noole

poolt vaadatuna.

Paberruumis ehk Layoutis olles genereeritakse elemendi todjoonis koos eelnevalt maaratud
spetsifikatsioonitabelite ja m6ddistustega.

Genereerimise kiigus lisatakse Layout nime algusesse elemendi nimi. m

Kui Layoutil esineb Block, milles on Attribute nimega —
AEM_ELEMENT _NAME, siis lisatakse ka sinna V5101 karkass
elemendi nimi. Nii on v8imalik luua kirjanurkasid, kus 430 [T A3

elemendi genereerimisel automaatselt muutub ka
kirjanurgas elemendi nimi.

Genereerimise kdigus luuakse ja lilitatakse sisse ka selle elemendi info layer nimega
xAnsvarVP_Info_VS5101. Kdikide teiste elementide info layerid lllitatakse valja. Nii saab sellele layerile
lisada taiendavaid markuseid antud elemendi joonise kohta. Genereerides teise elemendi lilitatakse
see layer valja, kuid info jaab alles. Seega pddrdudes hiliem sama elemendi juurde tagasi on kogu
tdiendav info endiselt alles (méarkused, tdiendavad méddud jms).
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Eleman imasthuondal padakiies

MARKUS: Et elemendi kihid oleksid kéik joonisel nihtavad, peavad need olema ka sisseliilitatud

mudelruumis.

MARKUS: Mitme Layouti véi elemendi korraga genereerimiseks vaata 3.13.3 Multiple Layout Views
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3.7 AEM_LayerControl

Antud kdsk on moeldud elemendi kihtide sisse-vélja lllitamiseks. Sisestades kdsu avaneb aken, kus
saab valida, milliseid kihte soov ndha on ja milliseid mitte.

Kihtide kontroll >
Walimised Karkass Sigemised
Kike Kike
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5

Elemendi tahis
BElemendi valised

Cancel

FAnsvar Element

MARKUS: Elemendi mudeli kihti vdlja liilitada ei saa, kuna selle alusel on mddratud iileiildiselt, kas
antud element tervikuna on peidetud voi ndhtav (vt AEM_VISIBILITYTOGGLE).
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3.8 AEM _VisibilityToggle
Kui elemendi kihid on genereeritud, siis Gldjuhul enam elemendi
mudelit ennast (AutoCAD Wall) ndha soov ei ole, kuna tihtipeale

varjutab see karkassi.

Elemendi mudeli kihti valja lilitada ei saa, kuna selle alusel on
maaratud Ulelldiselt, kas element tervikuna on peidetud v&i nahtav.
Kill on aga voimalik n6 peita mudel. Selleks ongi kask
AEM_VISIBILITYTOGGLE.

Kasu kaivitamisel kisitakse
elemendi voi elementide grupi

nime, mille olekut muuta. Kui

valitakse erinevates olekutes (peidetud, nahtav) elemendid, siis
tarkvara kisib tapsustust, mida teha soovitakse. Muudel juhtudel
muudetakse olek vastupidiseks — nahtav peidetakse ja peidusolev
tuuakse nahtavale.

MARKUS: Kui soov on mudeli asukohta muuta, siis kindlasti peab elemendi mudel olema néhtav,
vastasel korral ei ole see mdrgistatav/valitav ning detailide asukoht kiill muutub, aga elemendi mudel

ise jédb paigale.
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3.9 AEM_OnElements ja AEM_OffElements

Kasud on moeldud elemendi v&i elemendi grupi sisse-valja lllitamiseks.

AEM_ONELEMENTS puhul lastakse sisestada elemendi nimi (nditeks VS101) vGi elementide grupp
(naiteks VS1). Selliselt on véimalik sisse lulitada tiksikuid elemente voi elementide gruppe tervikuna voi

korruste kaupa.

AEM_OFFELEMENTS on vastandkask eelmisele ehk elemendi voi elementide grupi valjallilitamiseks.
Siin on tdiendav voimalus ka elementide kasitsi valikuks. Voib valida elemendi mudeli v6i elemendi
tahise.

Moélema kdsu tegevus soOltub kas asutakse mudelruumis (Model) voi paberruumis (Paperspace —
Layout).

Mudelruumi korral lllitatakse element mudelis sisse-vilja.

Paberruumis kui Uhtegi viewporti pole aktiveeritud, siis lllitatakse elemente samuti sisse-vilja
mudelis. Kui niid moni viewport aktiveerida, siis toimub sisse-valja lulitus ainult konkreetse viewport
siseselt ehk mudelis endas midagi ei muutu. See on méeldud naiteks korruste plaanide tegemiseks, kus
mudelis on koik elemendid sisselilitatud, kuid erinevatel viewportidel on erinevad korrused
sisselilitatud.
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3.10 AEM_Rename
Kask AEM_RENAME on moeldud elementide ja/voi detailide iimbernimetamiseks. Ainult detailide
(ilma elemendi mudeli endata) imbernimetamine ongi moéeldud detailide tdstmiseks (ihe elemendi alt

teise alla.
Kasu kasutamisel on teatud reeglid (tarkvara annab samuti teada, kui midagi peaks minema valesti):

= Umbernimetatavad detailid ja/v8i elemendid peavad olema iihe elemendi omad.
= Kui valitakse iGmbernimetamiseks element, siis uus nimi ei tohi juba eksisteerida.
=  Kui Umbernimetamiseks on valitud vaid detailid, siis peab eksisteerima ka uue nimega

elemendi mudel.

MARKUS: Kui soov on muuta kogu elemendi nime, siis ei ole vajalik kéikide detailide valik, piisab vaid
elemendi enda valimiseks. Tarkvara kiisib tdiendavalt, kas lisaks elemendi mudelile on soov

timbernimetada ka sinna kuuluvad detailid.

Tegevuskava, kui on soov (iks element poolitada:

= Looge uus tdiendav elemendi mudel (AutoCAD Wall)
= Lisage AnsvarCAD element — AEM_ADDELEMENT
= Kaivitage kdsk AEM_RENAME ning valige detailid, mida uue elemendi juurde soovite tGsta

MARKUS: Lubatud on ka kdsitsi detailide iimbertdstmine iihelt layerilt teisele.
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3.11 AEM_ConstrCheck
Kask AEM_CONSTRCHECK on mdeldud detailide
Iikumiste kontrollimiseks. Juhul kui mudelis esineb
olukordi, kus (iks detail kattub teise detailiga ning see
on jadanud tahelepanuta, siis antud kasuga saab
sellised olukorrad tlesleida.

v1l.7

—_— _ K&su kaivitamisel tuleb valida detailid, mida kontrollida. Soovitatav on

_ teostada kontroll mudeli osade kaupa, kuna kontroll teostatakse omavahel
koikide valitud detailidega. Valides naiteks 100 detaili teostatakse 4950 kontrolli, valides 1000 detaili
teostatakse juba 499500 kontrolli. Ehk detailide suurenemisel 10x suureneb kontrollide hulk 100x.
Olenevalt kasutatava arvuti voimsusest oleneb ka optimaalne detailide valiku hulk.

Olles detailid valinud avaneb tulemi aken. Léikumised
on toodud nimekirjana, kus on kirjas 16ikumise kood
ning 1ikumise maht mm3.

Soovi korral voib sisestada max lubatud |dikumise,
mille tagajarjel sellest vaiksemaid IGikumisi
nimekirjas ei kuvata (naiteks 16ikumine 8 tdhendab
vaid 16ikumist 2x2x2mm, mis reaalsuses ei pruugi
oluline olla).

Léikumised ilmuvad kollaste tdhistustena ka
mudelisse. Klikates nimekirjas olevale I6ikumisele
tahistatakse mudelis see punaselt ja zoomitakse selle
juurde.

Eemaldades linnukese kustuta sulgemisel l6ikekoha
objektid jaavad akna sulgemisel |6ikekoha tdhised
alles ning saab neid tdiendavalt mudelis vaadata. Kui
kask AEM_CONSTRCHECK uuesti
kaivitada, siis allesjaanud tdhised enne
uut kontrolli kustutatakse.

MARKUS: Kontrollida saab 3Dsolid ja
MassElement objekte ka omavahel.
Samuti ei pea valitavad detailid olema
AnsvarCAD elemendis.

Detailide Idikurmnised >

var Element

LEITI 3 LOIKUMIST

Lubatud max ldikkumine mm3: el
Laikumised

JE4VECES Volume: 131625
JE4VECESD Vaolume: 215375
JE4VECES Volume: 3534375

3D Orbit
Kustuta sulgemisel 13ikekoha objektid
i OK i
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3.12 AEM_Export

Et saada mudelist katte detailide spetsifikatsioon, tuleb

v1l.7

kaivitada kask AEM_EXPORT. Eksportimise viise on mitu,
seega parast kadsu kaivitamist tuleb ette valikaken.

Ansvar Element

© TEKST (ekraan/fail)
(C) TOOTEJOONIS
() BTL MASINFAIL

O BVN Hundegger MASINFAIL

OK Cancel

3.12.1 Ekspordi tekstina

AEM Eksport
Tiipide valik Tsoonide valik
Elemendid Element 1 véalimine 1 sisemine
Avad Nime tihis 2 valimine 2 sisemine
Detailid Karkass 3 vélimine 3 sisemine
OBiockid ) Kaik 4 valimine 4 sisemine
E] Jooned 5 vélimine 5 sisemine
| ] Ringid
[ JKaik
Elemendi md6dud Elemendi pindala
© Ainult mudeli enda mdddud (WALL) © Neto pindala (WALL)
() Kihtidest moodustunud elemendi méédud () Bruto pindala (WALL)
E Liigendus Véljund
E Jarjestamine: Tulp v o Ekraanile
E Lisa kokkuvéte: Ei grupeeri (Ocsv
E [_] Lisada positsiooni number
g [ ) Lisada té6tluse info veerg Excel
( | OK Cancel

Tudpide valik all tuleb valida, millist tiilipi objektide infot saada tahate.

Tsoonide valik all tuleb valida, milliste tsoonide objektide infot saada tahate. Vaikimisi on margitud

kdik elemendi tsoonid. Kui soovite elemendivaliseid objekte loendada, siis tuleb margistada Kdik.

Elemendi moodud maarang kehtib vaid elementide mudelitele. Teistele objektidele see mdgju ei

avalda. Valida saab, kas valjastatakse elemendi enda m&6dud (AutoCAD Wall) vai siis kogu elemendi

gabariitmoddud koos kéikide kihtidega (arvestuses sees koik lileulatused).
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Elemendi pindala maarang kehtib samuti vaid elementide mudelitele ja teistele objektidele see m&ju
ei avalda. Pindala on ainult elemendi mudeli (AutoCAD Wall) pindala. Neto puhul on avade pindala
maha arvestatud, bruto puhul on pindala koos avadega. Kui element on erim&&duline (Roof/Floor Line
sakiline — viiluelement vms), siis ka seda arvestatakse pindalas.

Jarjestamine all saab valida mille alusel nimekiri sorteeritakse.

Lisa kokkuvote all on voimalik lisada kokkuvotte rida iga grupi jarel, kus on toodud antud grupi
summeeritud kogused. Kui jarjestada elemendi kaupa ja lisada kokkuvdte tsooni kaupa, siis tulemuseks
nimekiri, kus on toodud iga elemendi tsooni kokkuvotted. Kui jarjestada tsooni kaupa ja lisada
kokkuvote samuti tsooni kaupa, siis saab summeeritud kokkuvotte elementide Uleselt.

Lisada positsiooni number véimaldab saada tulemuse koos detailide positsioonidega, mis Uhtib
elementide t66joonisel tdhistatud positsiooninumbritega.

Lisada to6tluse info veerg valiku puhul lisatakse tabelisse tdiendav veerg, kus 3DSolid ja MassElement
puhul kuvatakse, kas detail omab to6tlusi (sisselGiked, tapid jms).

Valjund all saab valida, kas tulem kuvatakse otse ekraanile vGi eksporditakse CSV (Comma-Separated
Values), mis on oma olemuselt tekstifail, mida saab avada Exceliga.

MARKUS: Detailid ei pea olema AnsvarCAD elemendid, véivad olla elemendiviilised objektid samuti.
Sel juhul voetakse tulpadesse ,,Element” ja , Tsoon” minevad andmed detaili Layeri nimest. Eraldajaks

on alakriips. Nt. ,,Kaasa_Liimpuit” layeri nime puhul on elemendiks ,,Kaasa“ ja tsooniks ,Liimpuit”.

Erinevate objektide parameetrid:

= Joonte (Line) puhul toodakse joone pikkus, kui tegemist on polijoonega (Polyline), siis tuuakse
lisaks ka joone paksus (width).

= Ringide (Circle) puhul toodakse ringide diameetrid.

= Blockide juures tuuakse selle nimi kirjelduse all.

Selliselt on v&imalik mudelisse viia erinevaid detaile, mida saab hiljem kergelt spetsifikatsiooni
eksportida.
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3.12.2 Ekspordi tootejoonis

Selle valiku puhul on véimalik automaatselt koostada detailidest tootejoonised.

Tootejoonise seaded >
OLDINE
Waadete arv: 3 »
Madtjoone stiil: MJ-shop e
Ridade arv: |4 |
Waadete vaheruum [mm]; |4'|]'|]' |
Tulba laius [mm]; |'53'|]'|]' |
Rea kdrgus [mm]: |22'I]'I]' |
|

Mimetuse muster: |

Kasutatavad muutujad nimetuse mustris

[POSITION] [COUNT] [DESCRIPTION] [NAME]
[ELEMENT] [ZONE] [WIDTH] [HEIGHT] [LENGTH] [DIMENSIONS]
Vaikimisi: [WIDTHRHEIGHTRILENGTH]: [COUNT]pc [ELEMENTHZONEHPOSITION]

DETAILIDE VALIMINE

| Ainult tootlustega det aili Y
[+] Binutt taot) detailid CE124 Lob
[ Ristlgikevalik parast detailide valitut EEE? E;
o BEW101 LoZ
() Kasitsi valik EW102 Loi
- EW103 c |
(®) Automaatne valik EV/104 L1
‘E EW105 LiZ
[T EW106 L3
E EW107 Li4
(1] EW108 Lib
kel EW105
E EW110
5 EW111 i
Cancel

Vaadete arv madrab mitu vaadet detaili kohta tehakse. Alloleval joonisel on toodud, millises
jarjekorras vaated hakkavad ilmuma. M&ddistatakse ainult vaated 1 ja 2.

45195:4370: Tpc EW'i01-C-10

g1 < P
438 Ak i -
R Ed
Es Be I
-crﬂ_a-
1]
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150 us Vaadete paigutus on Ameerika stiilis (ANSI/US), mitte
! | ISO sisteemis, kuna tootmises ollakse tihtipeale nii
G Q harjutud ning ISO sisteemis tehtud vaated tekitavad
: i segadust. Vasakul olev pilt illustreerib kahe ststeemi
erinevust — ISO siisteemis paigutatakse detaili vasakult vaade paremale, ANSI siisteemis asub aga
vasakult vaade vasakul. Paremal olev pilt illustreerib omakorda
ISO siisteemi loogikat, kus vaated on projektsioonid ning seega .
projetseeritakse paremalt vaade vasakule, vasakult vaade ]
paremale jne. '
>

— e
Kokkuvottes on siis tulemus selline, et vaade 2 (asub vasakul) on .
detaili 1 vaade vasakult. Vaade 4 (asub paremal) on detaili 1
vaade paremalt. Vaade 3 (asub all) on detaili 1 vaade alt. Vaade
5 on omakorda vaate 3 vaade alt. Vaade 6 on omakorda vaate 5

vaade alt ehk siis sisuliselt vaate 1 pealtvaade.

MGotjoone stiil on siis vabalt valitav stiil, mida mo&tjoonte tegemisel kasutatakse. M&6tjoone stiili alt
vOetakse ka teksti stiil, millega kirjutatakse detailjoonise juurde andmed.

Ridade arv maarab mitu rida detaile (ihte tulpa paigutatakse.

Vaadete vaheruum [mm] on Uhe detaili erinevate vaadete vaheline —
ruum.

400

Tulba laius [mm] on veergude vaheline kaugus.

Rea korgus [mm] on detailide vaheline kaugus reas.

6300 [Tulba laius)

!I | T |EI 4 347 il
% G g 3y fn ,E%EI
lj&gl!pdlﬁl-h Pl LY - p mg{ uiﬁfhﬂ?ﬂ{h Evir {5 - l;kl
G & i

Nimetuse muster all saab maarata millisel kujul tekst detaili juurde pannakse. Vaikimisi on see kujul
,45x195x2835: 2pc EW101-C-1“. Kui on soov, et see oleks mingil muul kujul, siis saab selle mustri
kirjutada antud lahtrisse. Kasutatavad on jargmised muutujad [POSITION], [COUNT], [DESCRIPTION],
[NAME], [ELEMENT], [ZONE], [WIDTH], [HEIGHT], [LENGTH], [DIMENSIONS].

Ehk siis vaikimisi (kui jatta lahter tiihjaks) on antud muster kujul:
[DIMENSIONS]: [COUNT]pc [ELEMENT]-[ZONE]-[POSITION]

37



/4nsvar Element AnsvarCAD v1.7

Detailide valimine

Ainult tootlustega detailid valiku puhul tehakse tootejoonised ainult detailidele, millel on mingi
tootlus (sisseldige, kaldldige vms) olenemata valikust. Nii saab lihtsalt joonised vaid detailidele, millele
on vaja mingi t66tlus juurde teha, ilma et peaks neid Gkshaaval mudelist valja otsima.

Ristloike valik parast detailide valikut valiku puhul avatakse parast detailide valikut tdiendav aken, kus
saab valida, milliste ristlGigetega detailidest tootejoonised tehakse. Taaskord lihtsustab see olukorda,
kui esineb mingeid ristldikeid, millest ei soovita eraldi tootejooniseid.

Kasitsi valik puhul tuleb detailid valida jooniselt ise (kdrval olevad valikud, element ja tsoon, ei oma
siin tahtsust).

Automaatne valik puhul toimub detailide valik mudelist automaatselt vastavalt valitud elementidele
ja valitud tsoonidele.

Parameetrite valik

Siinkohal on vaike juhend, kuidas peaks toimuma ridade arv, tulba laius ja rea kbrgus parameetrite
valik. See valik soltub sellest, milliseid detaile ja millises mddtkavas soovitakse saada. Oletame, et
sooviks on saada karkassi tootejoonised A4 paberile (210x297 mm), kus on enamikus 45x195 ristloiked
ning detailide pikkus on kunica 5 m.

Mo0otkava, et 5 m detail ara mahuks on 5000/210=24 ehk varuga 1:30. Rea kérgus soltub vaadete
arvust ja vaadete vaheruumist. Kui soovime nditeks 3 vaadet vaheruumiga 400 mm, siis orienteeruv
rea kdrgus on 200 (tekst)+195(detail)+400(vahe)+45(detail)+400(vahe)=1240. A4 paberi kérgus 1:30
modtkavas 297x30=8910mm ehk paberile mahub 8910/1240=7 vaadet. Tulpade laius tuleneb otseselt
mddtkavast ja paberi laiusest ehk 30x210=6300. All on toodud illustreeriv pilt tulemusest.

—] fi=——=x e — ) e e i 1]

e —0n e Th=

I‘E;E L mmm—r g=——
—= = | ™=
=ar— [——] =
45x199x 2835 Tpc EW101-C-9
H::b[ =
Cll Cll
5 e
L 1384 39 274 39 915 Lo 187
= e A s i
== LN -0 U o L e [y
e . oo -1 0 e | A
ng 2 &% 8
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3.12.3 BTL masinfail

BTL masinfaili formaat on vaba formaat ehk see ei ole otseselt seotud konkreetse masinaga. Rohkem
infot leiate lehelt design2machine.com/btl/ . Sellelt lehelt saate alla laadida ka tasuta ,BTL-Viewer”
tarkvara, millega saab BTL faile vaadata. AnsvarCAD lisab BTL faili ka detailide paiknemise info, seega
on BTL-Vieweris ndha konstruktsioon tervikuna.

i File Settings Help

% BB oA k| [RE |81« Il ] ) | [+ =) |

BI=T  : sameLe] * Prject et
= 1: EWI01-C1

= 2 EWiDI-C-2 Project name |SAMPLE Name imported fle

= 3 EW101-C3 Priect part Valisseinad Version number [BTLY106

& 4 EW101-C4

User name

List name Buid number 10800

& 6 EWI101-C6 Custamer [Ansvar Projekt 4D file

i}

Architeet BIL fie

= 8 EW01-C8
= % EW101.C9 Edior name [AnsvarCAD wwwn ansvs Frocessing qualy AUTOMATIC

= 10: EW101-C-10 Delivery date: Recess AUTOMATIC

o T EWID1-L11 Date exported fie [2017-08:28 Ediion STANDARD
= 12 EW101-C12

= 13 EW101-C13 Time exported fle [15:03:38 Comment

= 14 EW101-C14 GUID praject | {AD38E889-6198-400L
= 15: EW101-C-15
Range | STANDARD o

= 16: EWI01-C-16 Language

& 17 EWI01-C17 Computer name |KRISTO-PC Scaeit[2 |

= 18 EW101-C-18 USERATTRIBUTE [VALUE
& 19 EW101C19

ﬂ

Release expart application

2|3z HIE; ElE
& H
2 H
= 8
5 g
2 3

[l &= 20: EW101-C-20 %
@
=
=
@
7
0,
=)
[
9 z
-
¥
=]
A

1: SAMPLE edited by Lignocam, build: 9.0.151 /1942

|12 B2 2|68 @)| L+ #)]

5% 1: SAMPLE ~|| Poce cumer PO1 POz P03 P04 POS  POG PP POS P3P0 P11 P2 P13 P4 P15 P P17 PlB P3P PR P22 -
1: EW101.C-1 e 1 283500 000 000 000 8000
2 EW101.C2 20102 2 000 oo 000 w0 0.0
T wimce AR e e - L-
= -
= 3034 4 2648.00 500 4600 .
3£ 100201): Cut
¥ 201022 Cut 4-033-1(3) : Block House Half Lap/Stair Riser Dado A
L aFLap
L 3034-404): Seathing Cut |Begnoriented v | |Referencesidel ~ Comment ]|

B +0804(5): Marking inactive | Reference plane

HMe 5 Ewi01C5
6: EW101-C6 [re e

7: EW101-C-7 Designation (name]

8:EW101-C-8 3

9 FWI01.09 [E Processident 6

10: EWH01-C-10 [mm]  PAT: Distance from beam start o the reference pait

11: EW101-C-11 13393 [deg]  POB: Angle between cut edge and reference edge
12: EW101-C-12

13 EW101-C-13 4550 fml  P11: Depth of the Half Lap on the reference side
14 EW101-C-14 [l P12 Depth of the HaF Lap appaste of the ref. side
—_—. . ..

M &= 15: EW101-C15 = s R

@
=)
=
@
&
=%
=z
&
5 .
"L
=]
a

edited by Lignocam, build: 9.0.151 /1942
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BTL masinfaili genereerimisel avaneb jargmine valikaken. Siinkohal ei ole kdik véljad kohustuslikud
tdita ehk uldjuhul on reegel selline, et kui te ei tea, mida lahtrisse sisestada, siis ei olegi vaja midagi

sisestada. Ehk vajalik info v&ib paljuski sGltuda konkreetsest masinast ja ka ettevotte spetsiifikast.

Ansvar Element

BTL masinfaili seaded

ULDINE
Projekti number:
Projekti nimi:
Projekti osa:
Projekteerija:

Klient:
Scaleunit:

Range:

Kasutatavad muutujad detailide andmete juures

1

SAMPLE

EW

Ansvar Projekt

Ansvar Projekt

2
STANDARD

[POSITION] [COUNT] [DESCRIPTION] [NAME]
[ELEMENT] [ZONE] [WIDTH] [HEIGHT] [LENGTH]

LISASEADED

[ ] Kasitle 1mm ja vaiksemaid tappe méarkejoontena

DETAILIDE VALIMINE

Ristldikevalik parast detailide valikut

() Kasitsi valik

o Automaatne valik

Lob5

DETAILIDE ANDMED

Assembly number:
Designation (name):
Annotation:
Material:

Timber grade:
Quality grade:
Package:

Lisa tekst:

SALVESTAMINE

[POSITION]

[NAME]

[DESCRIPTION]

Timber

C24

A

1

[NAME]

O Kaik valitud detailid

() Ainult toétlustega detailid

() Ainult ilma té6tlusteta detailid

() Késitsi nime m&aramine

o Iga element eraldi faili

OK

Cancel

Projekti number, Projekti nimi, Projekti osa, Projekteerija, Klient vaba infona.

Scaleunit on sisuliselt andmete tapsus ehk imardamine, kas 1 voi 2 kohta peale koma. Soovitatav jatta

vaartuseks 2, kui kasutatav masin ei soovi teisiti.

Range on BTL spetsiifiline maarang ning soovitatav vaartus Standard.

Assembly number, Designation, Annotation voib jatta nii nagu vaikimisi tdidetud, kui ei ole teada, et
masin soovib mingit konkreetset vaartust voi kui ise ei soovi mingit kindlat vaartust.

Material, Timber grade, Quality grade, Package on taaskord lihtsalt tdiendav info, mida voib
masinfailiga kaasa lisada.
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Lisa tekst on juba konkreetne lisat66tlus, mis on véimalik igale detailile
lisada. Siinkohal on tegemist detailile teksti markimisega. BTL-is on see
moeldud masinatele, mis omab no pliiatsit, mis kirjutab vajaliku teksti otse
detailile. Osa masinaid on seadistatud aga nii, et see kiill ei oma pliiatsit,
kuid votab selle t66tluse alt andmed, mis kirjutatakse detaili sildile, mille
masin iga detaili jaoks prindib. Taas sdltub selle sisu tulemuse soovist.

Assembly number, Designation, Annotation, Material, Timber grade, Quality grade, Package, Lisa
tekst on andmevaljad, mis lisatakse iga detaili juurde. Kasutatavad on jargmised muutujad [POSITION],
[COUNT], [DESCRIPTION], [NAME], [ELEMENT], [ZONE], [WIDTH], [HEIGHT], [LENGTH].

Lisaseaded

Kasitle Imm ja vdiksemaid tappe markejoontena valiku puhul muudetakse sisseldiked markejoonte
tootluseks ehk antud kohtadesse ei tee masin mitte sisseldikeid, vaid ainult markejooned. Alloleval
pildil vasakul pool tulemus, kui tapp on olnud vaiksem kui 1 mm ja nendest on saanud markejooned
ning paremal tavalised sisselGiketd6tlused.

Detailide valimine

Ristloike valik parast detailide valikut valiku puhul avatakse parast detailide valikut tdiendav aken, kus
saab valida, milliste ristlGigetega detailidest masinfaili lisatakse. Kuna tihtipeale on masinatel
piirangud, mis ei voimalda vaga vaikeseid voi vaga suuri ristldikeid toddelda ning sel juhul ei pea
Ukshaaval neid detaile valja otsima.

Kasitsi valik puhul tuleb detailid valida jooniselt ise (kdrval olevad valikud, element ja tsoon, ei oma
siin tahtsust).

Automaatne valik puhul toimub detailide valik mudelist automaatselt vastavalt valitud elementidele
ja valitud tsoonidele.

MARKUS: V8imalik on valida nii MassElement’e, kui ka 3DSolid’eid. Samuti ei pea olema detailid
elemendis, vaid voivad olla ka eraldiseisvad detailid.
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Salvestamine
Koik valitud detailid puhul salvestatakse koik detailid, mis said valitud.

Ainult tootlustega detailid puhul salvestatakse ainult need detailid, mis omavad mingeid t66tluseid
lisaks otsaldigetele (sadlgud, tapid jms).

Ainult ilma tootlusteta detailid puhul salvestatakse ainult need detailid, mis ei oma t66tlusi (vélja
arvatud 90-kraadised otsalGiked).

Kasitsi nime maaramine puhul toimub tavaline salvestamine, kus palutakse valida salvestamise koht
ja nimi.

Iga element eraldi faili puhul salvestatakse automaatselt iga elemendi jaoks eraldi fail. Programm
kiisib kall faili asukohta ja nime, kuid antud juhul nimi ei ole oluline ning seda salvestamisel ei kasutata.
Failide nimeks saab automaatselt elemendi number (EW101.btl). Iga elemendi grupp paigutatakse oma
kausta (EW101 -> EW, IW101 -> IW jne). Kui valitud on AnsvarCAD elemendi vélised detailid, siis on nii
kausta kui ka faili nimeks elemendi/layeri nimi.

Eraldi faili valikul salvestatakse olemasolevad failid ile.
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Voimalikud toéotlused

AnsvarCAD tunneb ara koik
enamlevinud tootlused, kuid voib

ETL masinfail salvestatud! X

olla ka olukordi, kus mingit to6tlust V5101-C-31 (ZBCEOD): detaili osa thdtlusi ei eksporditud!
ei osata masinfaili salvestada. Sel
juhul annab tarkvara sellest ka
teada ning need detailid saab
hiliem jarel t6ddelda. Samuti
salvestatakse need veateated
BTlLerrors.txt faili.

Ansvar Element

Cancel

Enamlevinud too6tlused:

w e ¢
T w
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3.12.4 BVN Hundegger masinfail

BVN on Hundegger masinate jaoks mdeldud formaat (nagu naiteks masinad K2, Speed Cut jne). Antud
faile on voimalik avada otse masinatele mdeldud programmidega nagu Hundegger K2, Hundegger
Cambrium jms.

chitusdetail  toaprojekt

sidumismasin

loetelud BDE Suvandid aken abi

#8 K2 - Hundeggeri sidumisseadmed - Version 9.18.70.52522-F70 -~ Masin 20 [Typ=F]

Fe=pasramine [7=Gmberkantiminip / 7=optimeerim

isdetaili lugemine

25 positsioon ‘ 46 tikki ‘ 96,401 jookev meelerl 0,846 m*

110h

|n||mber‘ ehitusdetail ‘enea‘tegelpaius |k6rgus|pikkus ‘paken |SK |mﬁrkus |proﬁi\ ‘katus |1Dup |aeg | ~
L N———)
Ewto1c2
3 EW101C-3 1 0 195 45 2835 C24 45 x 195 233
4 EW101C4 1 0 195 45 2835 C24 45 x 195 233
5 EW101C5 1 0 195 45 2835 C2445x195 238
6 EW101-C-6 ] 0 195 45 2835 C24 45 x 195 1:04
7 EW101C7 1 0 195 45 2835 C2445x195 220
8 EW101C8 1 0 195 45 2835 C24 45 x 195 215
9 EW101C-9 1 0 195 45 2835 C2445x195 215
10 EW101-C10 1 0 195 45 2835 C24 45 x 195 215
11 EW101-C-11 1 0 195 45 2835 C2445x195 216
12 EW101-C12 1 0 195 45 2100 C2445x195 213
13 EW101-C13 1 0 195 45 4500 C24 45 x 195 1:15
14 EW101-C-14 1 0 195 45 2835 C2445x195 234
15 EW101-C15 2 0 195 45 2825 C24 45 x 195 1:04
16 EW101-C16 1 0 195 45 2835 C2445x195 216
17 EW101-CA7 1 0 195 45, 298 C24 45 x 195 1:16
18 EW101-C18 1 0 195 45 4328 C2445x195 1:27
19 EW101-C19 1 0 195 45 4072 C24 45 x 195 1:27
20 EW101-C-20 13/ 0 195 45y 560 C24 45 x 195 1:01 v
korras
=andmete taanen| Fé=info | F9=vaida BVN | _—

0 Gmberkantimised

€24 45 x 195

[ 10100_Ew 101 SAMPLE
= Parts

M. L Sawaut E,F3
| w2 Sawaut 5,F3
T 3. Recessing F1
LW 4, Recessing F2

""" <k Create new operation ...

# ] Ewio1c3
Iy

At CAMBIUM 2014.10.47.52191 5TS - KX 1 - Hans Hundegger AG - O X
File Edit Find View Part Production Mesting Machine Documents Data Extras Help
IR 1 | (| (0 B Constructionview - [ | Machine KX-00001 AEEIC L L
| Opened jobs - [C:ProgramData\Hundegger BVX\10100_EW10 1 SAMPLE.bux] x|
B o000z savpic [ B 10100 Ewso1saveis]|
Jm‘cr\lm‘essages

IR EE R N EEEEEEIEEE T IEI =

-

Properties ORx
Component ID 7]
Number 000002
Name EW101-C-2
Framebox [0,000, 45,000, 195,000] s
Automatic cross section correction | [Center, Center] | 2 5|
Dimensional correction 0,000, 0,000, 0,000, 0,000] e 4
Dimension X infinite Yes
Dimension X [2835,000 mm] _‘ Process steps | Help picture
Dimension Y 45,000 mm + 4+ HE ‘ | "B
Dimension Z 185,000 mm Status [0 [Element Operation [tool  Junit  [ac... [stop
Pre-machined No
Req. quantity 1
Cut Quantity 0
Area [0,128m7]
Volume [0,025m7] L
-]
Material
Fibre direction X-axis
Align on chamfer No
visile side Side 1
visible side always on top No
Package =
<03 Data transfer inactive | & User(No userlogged on) A
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BVN Hundegger masinfaili genereerimisel avaneb jargmine valikaken.

v1l.7

ULDINE

Projekti nimi (max 20): |SAMPLE

Kasutatavad muutujad detailide andmete juures

[POSITION] [COUNT] [DESCRIPTION] [NAME]
[ELEMENT] [ZONE] [WIDTH] [HEIGHT] [LENGTH]

LISASEADED
D Kasitle 1mm ja vaiksemaid tappe markejoontena
DETAILIDE VALIMINE

O Ristldikevalik parast detailide valikut

() Kasitsi valik

© Automaatne valik

Lo5

Li5

fAnsvar Element

OK

DETAILIDE ANDMED

Detailli nimi (max 20): [NAME]

Detaili markus (max 40): |[DESCR|PT|ON]

Lisa tekst: |

SALVESTAMINE
© Kaik valitud detailid
() Ainult téétlustega detailid

() Ainult ilma t6&tlusteta detailid
() Kasitsi nime maaramine

o Iga element eraldi faili

O Iga element eraldi kausta

Cancel

Projekti nimi maksimaalselt 20 tahemarki.

Detaili nimi maksimaalselt 20 tdhemarki. V8imalik kasutada muutujaid ning antud 20 tdhemargi
piirang kehtib siis [6pptulemusele. Ehk kui sisestada sinna muutuja [DESCRIPTION], siis detaili kirjelduse

alt kantakse (le kuni 20 tdhemargi pikkune osa.

Detaili markus maksimaalselt 40 tdhemarki. Véimalik kasutada muutujaid ning antud 40 tdhemargi
piirang kehtib samuti 16pptulemusele. Ehk kui sisestada sinna muutuja [DESCRIPTION], siis detaili

kirjelduse alt kantakse (le kuni 40 tahemargi pikkune osa.

Detaili numbrit pole voimalik siin maarata, see ldheb automaatselt lihtsalt alustades 1-st ning iga
jargneva detailiga suureneb. Seega pole see kuidagi seostud konkreetse detailiga. Kui valida vaid (ihe
elemendi kihi kdik detailid, siis ihtib see detaili positsiooninumbriga. Mitme elemendi voi kihi valimisel

see enam detaili positsiooninumbriga ei thti, kuna BVN detaili number peab olema unikaalne, kuid iga

kihi puhul hakkavad numbrid jalle 1-st, seega korduvad.
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Lisa tekst on juba konkreetne lisatootlus, mis on véimalik igale detailile
lisada. Siinkohal on tegemist detailile teksti markimisega. BVN-is on see
moeldud masinatele, mis omab no pliiatsit, mis kirjutab vajaliku teksti
otse detailile. Osa masinaid on seadistatud aga nii, et see kill ei oma
pliiatsit, kuid votab selle t66tluse alt andmed, mis kirjutatakse detaili
sildile, mille masin iga detaili jaoks prindib.

Detaili nimi, Detaili markus ja Lisa tekst all on kasutatavad jargmised muutujad:
[POSITION], [COUNT], [DESCRIPTION], [NAME], [ELEMENT], [ZONE], [WIDTH], [HEIGHT], [LENGTH].

Lisaseaded

Kasitle 1mm ja vdiksemaid tappe markejoontena valiku puhul muudetakse sisseldiked markejoonte
tootluseks ehk antud kohtadesse ei tee masin mitte sisseldikeid, vaid ainult markejooned. Alloleval
pildil vasakul pool tulemus, kui tapp on olnud vaiksem kui 1 mm ja nendest on saanud markejooned
ning paremal tavalised sisselGiketd6tlused.

Detailide valimine

Ristloike valik parast detailide valikut valiku puhul avatakse parast detailide valikut tdiendav aken, kus
saab valida, milliste ristlGigetega detailidest masinfaili lisatakse. Kuna tihtipeale on masinatel
piirangud, mis ei voimalda vaga vaikeseid voi vaga suuri ristlGikeid toodelda ning sel juhul ei pea
Ukshaaval neid detaile valja otsima.

Kasitsi valik puhul tuleb detailid valida jooniselt ise (allolevad valikud, element ja tsoon, ei oma siin
tahtsust).

Automaatne valik puhul toimub detailide valik mudelist automaatselt vastavalt valitud elementidele
ja valitud tsoonidele.

MARKUS: Vdimalik on valida nii MassElement’e, kui ka 3DSolid’eid. Samuti ei pea olema detailid
elemendis, vaid voivad olla ka eraldiseisvad detailid.
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Salvestamine

MARKUS: BVN eeldab, et faili nimi tihistab projekti numbrit. Seega peaks olema nimi viiekohaline
number, nditeks 00001.bvn, 12345.bvn vms. Programm salvestamisel seda ei kontrolli, et nimi
vastaks sellele vormingule.

Koik valitud detailid puhul salvestatakse kdik detailid, mis said valitud.

Ainult tootlustega detailid puhul salvestatakse ainult need detailid, mis omavad mingeid t66tluseid
lisaks otsaldigetele (sadlgud, tapid jms).

Ainult ilma tootlusteta detailid puhul salvestatakse ainult need detailid, mis ei oma t66tlusi (vélja
arvatud 90-kraadised otsaldiked).

Kasitsi nime maaramine puhul toimub tavaline salvestamine, kus palutakse valida salvestamise koht
ja nimi.

Iga element eraldi faili puhul salvestatakse automaatselt iga elemendi jaoks eraldi fail. Programm
kiisib kall faili asukohta ja nime, kuid antud juhul nimi ei ole oluline ning seda salvestamisel ei kasutata.
Failide nimeks saab automaatselt elemendi number (EW101 -> 10100.bvn). Iga elemendi grupp
paigutatakse oma kausta (EW101 -> EW, IW101 -> IW jne), kuna erineva grupi elemendid omavad (ihte

nime (nii EW101, kui ka IW101 on 10100.bvn). Kui valitud on AnsvarCAD elemendi vélised detailid, siis
on nii kausta kui ka faili nimeks elemendi/layeri nimi.

Iga element eraldi kausta puhul salvestatakse automaatselt iga element eraldi kausta. Kausta nimi
Uhtib elemendi nimega ning faili nimi elemendi numbriga.

Eraldi faili/kausta valikul salvestatakse olemasolevad failid ule.
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Voimalikud toéotlused

AnsvarCAD tunneb ara kdik enamlevinud tootlused, kuid vdib olla ka olukordi, kus mingit t66tlust ei
osata masinfaili salvestada. Sel juhul annab tarkvara sellest ka teada ning need detailid saab hiljem
jareltoodelda. Samuti salvestatakse need veateated BVNerrors.txt faili.

BYVM masinfail salvestatud| *

A-Area-Mass—-21 (IE4B5459): detaili osa tadtlusi ei eksporditud!
A-Area-Mass—21 (JEABS459): detaili tootlust ei eksporditud (hirds-mouth-2)!

Ansvar Element

Cancel

Enamlevinud too6tlused:
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3.13 AEM_Commands

v1l.7

Tegemist on taiendavate kaskude valikuga ning seal olev valik s6ltub konkreetsest litsentsist. Samuti

kuvatakse seal all kdsud, mis on personaalselt ettevotte jaoks tellitud.

Vali kisk >

SPLIT MASS ELEMENTS
SUBTRACT MASS ELEMENTS
MULTIFLE LAYOUT WIEWS

ey

=

a

E

1]

[NN]

[

5

{ Cancel

3.13.1 Split Mass Element

AutoCADi kdsk MASSELEMENTDIVIDE voimaldab kill detaile poolitada, kuid seda vaid Gkshaaval ehk
puudub vdimalus korraga mitme detaili poolitamiseks. Selleks ongi loodud antud tdiendav kdask. Oma

olemuselt on see sarnane AutoCADi kdsuga, kuid v6imaldab valida mitu detaili korraga ja need ka siis

korraga l6igata.

3.13.2 Subtract Mass Element

AutoCADi kask MASSELEMENTSUBTRACT voimaldab samuti detaili

IGigata teise detailiga, kuid piirangutega. Nimelt on véimalik valida Tb\:
korraga ainult liks detail, mida IGigata. Subtract Mass Element on \
antud kadsu edasiarendus, kus véimalik on valida mitu detaili mida \

valida mitu detaili, mida Idigata on naiteks, kui elemendi karkassis

|Gigata ning ka mitu detaili millega I6igata. Olukord, kus on vaja \\

on diagonaal ning vaja on mitmele postile teha tapp diagonaali

jaoks.

SUBTRACT SEADED X
OLDINE

Vaiksema modtme tolerants (width./depth):
Suurema modtme tolerants (width/depth): D
Pikkuse tolerants (height): D

Cancel

Ansvar Element

N

Lisaks on aga vdimalik maarata

tdiendav tolerants ning sel juhul
tehakse tapp selle vdrra suurem.
Tolerantside sisestamine toimub
ristldike suuruse jargi, st mitte ei
sisestata tolerantsi laiusele (width)
vaid vaiksemale / suuremale
moodule, olenevalt siis kumb on
vaiksem voi suurem dikedetailil.
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3.13.3 Multiple Layout Views

Layoutides on vGimalik elemente Gkshaaval genereerida (vt 3.6 AEM_ViewElement). Kui on soov aga
mitu layouti korraga genereeida vai siis mitu layouti ja mitu elementi korraga genereerida ja printida,
siis selleks ongi kask Multiple Layout Views.

Multi vaadete seaded =4
Tegevus: | GENEREERI VAATED w

Layoutid Elemendid
Layout1 S CE1M ~
VE-TVS101 CE12
EW101~EW-NR CE113
EW101~EW-Ka CE114
EW-Aur-EW102 CE115
EW-45n~EW1N CE121
EW-Inst~EW102 CE122
EW-Kips~EW102 CE123
EW-GTSEW102 CE124
EW-Tuul~EW102 CE125
EW-Roov™EW102 CE13

ak BEW-ATEWI02 EW101

E TETTETN EW102

E CE-MR™TE114 EW103

T CE-Ka~CE145 EW104

o CE-Roov~CE145 EW105

[ CE-For~CE145 EW106

g W-MR™IW123 EW107

3 CE111™IW 243 h EW108 W

Cancel

GENEREERI VAATED korral genereeritakse valitud Layoutidele valitud Elemendid. Siinkohal ei ole
matet valida mitu elementi, kuna IGpptulemuseks on ikka viimase elemendiga genereeritud layoutid.

GENEREERI VAATED JA SALVESTA DWG-na korral genereeritakse valitud Layoutidele valitud
Elemendid ning salvestatakse antud layoutid DWG-na soovitud asukohta. Enne genereerimist
kiisitakse ka asukoht. Siinkohal kisitav failinimi ei oma tahtsust ning seda ei arvestata — faili nimeks
saab Layouti nimi.

GENEREERI VAATED JA PRINDI korral genereeritakse valitud Layoutidele valitud Elemendid ning
prinditakse vastavalt Layoutis maaratud printerile.

NB! Kui printeriks on valitud PDF printer véi muu printer, mis salvestab hoopis faili, siis tuleks valida
jérgmine valik. Vastasel korral see valik annab veateate, kui juba fail eksisteerib, kuna eeldatatakse et
prinditakse tavalisse printerisse ning sellist olukorda ei osata oodata (mis téhendab antud juhul
AutoCADi kokkujooksmist ja sulgemist).

GENEREERI VAATED JA PRINDI FAILI korral genereeritakse valitud Layoutidele valitud Elemendid ning
prinditakse faili vastavalt Layoutis maaratud printerile - PDF, DWF vms. Enne genereerimist klsitakse
ka asukoht. Siinkohal kiisitav failinimi ei oma tdhtsust ning arvestatakse vaid sisestatud faililaiendit —
faili nimeks saab Layouti nimi. Kui faililaiendit ei sisestata, siis saab selleks PDF.
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3.14 AEM_ToOnSite ja AEM_ToElement

Antud kadsud vdimaldavad maarata, kas detailid Idahevad elementi véi paigaldatakse alles objektil (On
Site). Elemendivéliste ehk objektil paigaldatavate detailide puhul jadvad need endiselt seotuks
konkreetse elemendi kihiga, kuid neid ei ndidata elemendi jooniste genereerimisel. Samuti margitakse

spetsifikatsioonis need OnSite markega.

Voimaldamaks eristada detaile, varvitakse elemendivalised detailid automaatselt teise varviga (vt
AEM_SETTINGS), tGstes need tagasi elementi maaratakse varviks taas byLayer. AEM_LAYERCONTROL
abil on véimalik elemendiviliste detailide ndhtavus sisse/vilja lilitada.
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4. Tootamine tarkvaraga

4.1 Meniud

AnsvarCAD tarkvaraga saab
tootada kaskude abil voi
kasutada meniitd. Olemas
on 2 meniid — menddribal

Express | AnsvarCAD
Home  Insert {‘.é} Settings

ew Manage Adc

olev menud ja tooriistariba. ‘a W Element > (1 Add
Mdlemad meniiiid peaksid = I - Layout > [F] Generate
Steering )

olema automaatselt laetud Wheels ™ %5 - Details > s Rename
AnsvarCAD kadivitamisel. Kui . 5 =
- . Vital Navigate ~ Eﬂ Layer Control E;; [Data
Ulemist menddriba pole : +" Construction Check L, View
nahtaval, siis kasutada kdsku otart I Epor = on
MENUBAR ning seada selle [ NERARA -

: < C d Off
vadrtuseks 1. . . R &

PROPERTIES “t  Visibility

BNNPY EREEY - BN

4.2 Veateated

Kuigi tarkvara on loodud eesmargiga, et vigasid ei esineks, siis paratamatult tekib olukordi, mil kdik ei
toota nagu peaks. Sellisteks juhtudeks omab tarkvara veakoodide slisteemi. Veakood ei Utle kasutajale
midagi, kill on see aga infoks arendajale.

Vea ilmudes ilmub CommandLinele veateade, mis nédeb vélja jargmine:

ERROR: Veateate sonum
Errorcode: LVEOO3

Kui selline olukord ilmub ja see kordub, siis tuleks antud veateate info saata arendajale. Samuti lisada
infoga kaasa tegevused, mis antud veateateni viisid. Veateate koodi jargi on leitav, mis vea pShjustab
ning seda on véimalik parandada.

Tarkvara arendamisel on véetud eesmargiks, et AnsvarCAD mudel ei omaks varjatud seoseid ja vea
ilmudes ei tekiks kahju mudelile. Seega peaksid kdik vead olema tarkvaraliselt parandatavad ning ei
tohiks olla karta ohtu, et mudel muutub kasutuks ja seda ei saa mingist hetkest kasutada.
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4.3 Elementidega tdotamine

4.3.1 Elementide lisamine

Enne kui saab lisada AnsvarCAD elemendi kdasuga AEM_ADDELEMENT, peab olemas olema AutoCAD
Wall. AutoCAD Wall lisamiseks on kask WALLADD voi

valida menist 3 wal . —

’ Mo selection

Enne elemendi joonistamist tuleks sisestada selle
parameetrid. Peamiselt paksus (Width), kérgus (Base BASIC s
height) ning oluliseks parameetriks on ka Cleanup General -
automatically, mis peaks olema maaratud No. Description

Style [:J Standard

Bound spaces By style (Yes)
Cleanup autom... Mo

Viimane maarab selle, kuidas elementide nurk jadb. Kui
seadeks jaab Yes, siis on tulemuseks né puhas nurk. No

puhul jadvad elementide otsad ndha, mis on vajalik, et Cleanup group ... ||L_ Standard
ndha, kust element algab ja kust I6ppeb. Segmenttype | " Line
| Dimensions ki =
A Width 195
B| Base height 3000
| Length 1
YES NO Justify [] Baseline
% | Offset ]
“E| Roof line offset ... [0
“F| Floor line offset ...[0

Location -

Rotation

Elevation
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Elemendi joonistamiseks tuleb parast WALLADD kasu kaivitamist vaid naidata selle algus ja |0pp. Parast
lisamist on tulemus jargmine:

Kui on sooviks lisada vahelae voi katuse elementi, siis nende lisamine kaib sarnaselt ehk kasutada tuleb
AutoCAD Wall-i, mis tuleb lihtsalt pddrata OGigesse asendisse. Hiljem elemendi genereerimisel
arvestatakse elemendi asetusega ning kihid lisatakse Gigesse asendisse.
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AnsvarCAD v1.7
4.3.2 Akna, ukse, ava lisamine
Kui elemendid on lisatud, siis tuleks lisada avataited. EPopeties
[No selection v”-l- |<_';_[} ‘ m/|
Ukse lisamiseks on kdsk DOORADD v&i menuilst [ peor - }?_ﬂ
. Description
Akna lisamiseks on kask WINDOWADD v&i meniiiist == Window = S I:w;h)gh
|Dimensions k7 -
Standard sizes 1500 X 900
Ava lisamiseks on kisk OPENINGADD vGi meniiiist 3 0°°" © e i

Sarnaselt elemendi lisamisele tuleb parast kdsu kaivitamist
sisestada avataite parameetrid — laius, kdrgus, paiknemise kdrgus
(Head height, Sill height).

Jargmisena tuleks markida element, millele avatdide lisada ning
seejarel selle auskoht elemendi pikkuse sihis. Avatdidete
parameetreid on hiljem voimalik muuta, samuti avatdite
paiknemist.

Measure to

Qutside of frame

Opening percent

0

Location

E

Relative to grid

No

Position

Unconstrained

Multiple insert

No

Vertical alignment

Sill

Head height

2000

Sill height

1100

Rotation

0

55




/4nsvar Element AnsvarCAD v1.7

4.3.3 Elemendi info lisamine
Kui AutoCAD seinad ja avataited on lisatud, siis tuleks AEM_ADDELEMENT (vt £3.2) kdsuga muuta

olemasolevad seinad AnsvarCAD elemendiks.

COLSA,
¥
o
=M
5 E
2t E
I |
LY
WE101

Elemendid ja avatdited jadvad endiselt AutoCAD objektideks ja samamoodi muudetavad nagu enne
AnsvarCAD elemendiks tegemist. Klll aga asuvad elemendid niilid kindlal Layeril ja elemendi juures on

selle tahis.

MARKUS: Avatdited tuleks samuti lisada antud elemendi layerile, et hiliem elemendi sisse-vilja
lilitamisel oleksid ndhtavad voi peidetud ka selle elemendi avatdited. Samuti ei saa enne lisada

avatditele andmeid (AEM_DATA).

Kui elemendid on AnsvarCAD elementideks tehtud, siis saab muuta elemendi ja avatdidete AnsvarCAD

seadeid kdsuga AEM_DATA (vt §3.4.1 ja §3.4.2).
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4.3.4 Elementide genereerimine ja vaatamine
Kui element on loodud ning see on seadistatud koos avataidetega, siis saab genereerida elemendi
mudeli koos kéikide kihtidega. Genereerimiseks on kask AEM_GENELEMENT ( ).

FOLSA
i,
i
i
VS102

Tulemukse on mudel k&ikide elemendi kihtidega. Detailid on AutoCAD Mass Elemendid. Tegu on
parameetriliste objektidega, millel on laius, paksus, pikkus (width, depth, height). Parameetrid on
muudetavad ning samuti on mugav antud elementi t66delda (poolitada, liita, IGigata jms) erinevalt
3DSolidist. Mass Elementi on vGimalik konvertida vajadusel 3DSolidiks ja vastupidi (

).

Genereeritud elementide kihid asuvad k&ik eraldi Layeritel. Soovi korral saab detaile tihest kihist teise
tOsta voi Gihe elemendi alt teise lihtsalt vahetades detaili Layerit ( ).

Iga kihi detailid asuvad eri varvi Layeritel, mis hélbustab nende vaatamist ning on hiljem abiks ka
elementide jooniste tegemisel. Mass Elemendil endal otseselt parameetrit Color pole, seega ei saa selle
abil muuta ka tiksiku detaili varvi. Uksiku detaili vdrvi muutmiseks on v8imalik kasutada parameetrit
Style ( ).

Uksiku elemendi vaatamiseks on kdsk AEM_VIEWELEMENT, mis keerab soovitud elemendi eestvaates
ette ning lulitab koik teised sama grupi elemendid valja. Selle abil on kerge vaadelda ka naiteks
katuseelemente voi muid nurga all olevaid elemente, mille otsevaadet on keeruline muidu saavutada.

Elemendi kihte on voimalik Uksikult sisse-valja lllitada kdsuga AEM_LAYERCONTROL ja elemente
tervikuna on voimalik sisse-valja lllitada kdaskudega AEM_OnElements ja AEM_OffElements.
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4.4 Mass Element
4.4.1 Mass Element objekt

AnsvarCAD

v1l.7

Mass Elemendi puhul on tegu parameetriliste objektidega, millel on laius, paksus, pikkus (width, depth,

height). Parameetrid on muudetavad ning samuti on mugav antud elementi toddelda (poolitada, liita,

|Gigata jms) erinevalt 3DSolidist. Mass Elementi on vdimalik konvertida vajadusel 3DSolidiks ja

vastupidi.

Uks oluline parameeter Mass
Elemendil on Shape. Seal on
kuid
meelde tasuks jatta valik Box,

erinevaid valikuid,
mis tdhendab ristkilikukujulist
objekti. Seega kui olete Mass
Elementi téodelnud (Idiganud
sdlke vms), siis muutub antud
maarang Freeformiks. Muutes
selle tagasi Boxiks
eemaldatakse selle tootlused
ja taas on tegemist
ristkiilikukujulise  objektiga.
See on kasulik omadus, kui
lisanud

olete elemendile

diagonaale ning postile

|6iganud diagonaali sadlgu ning

soovite selle nild eemaldada vms.

@D Union
@D Subtract
(@D Intersect

Repeat STYLEMANAGER

Recent Input 2
Isolate Objects 2
Basic Modify Tools 3
Clipboard »
AEC Modify Tools 2
Split by Plane

Trim by Plane

Split Face

Join Faces

Convert To 4

93 Add Selected
AEC Dimension

Ef} Select Component

Edit Object Display...
@ Edit Mass Element Style...

Copy Mass Element Style and Assign...

[E® Object Viewer...

Select Similar
Deselect All

Properties

M

ass Element

NEIENE

General -

Description C24 45 x195
Layer B xAnsvar V5101 C
Style [, Standard
Bound spaces By style (Mo)
Shape Box
Attached to 6] *MOME*
Shadow display Casts and receives shado...
Dimensions o
Width 45
Depth 195
Height 4390
Veolume 0.04 m3
Location o
Rotation an
Elevation 225

Additional information

Klikates hiire parema klahviga Mass Elemendil on erinevaid

valikuid sellega t66tamiseks.
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4.4.2 Mass Element varv

Mass Elemendil endal otseselt parameetrit Color pole, seega ei saa selle abil muuta ka Uksiku detaili
varvi. Uksiku detaili varvi muutmiseks on vdimalik kasutada parameetrit Style. Algselt on valikus
Gldjuhul ainult valik Standard.

= Uue stiili loomiseks klikake hiire parema klahviga tihel Mass Elemendil ning valige Copy Mass
Element Style and Assign.

= Avanenud aknas valige sakk General ning Name alla sisestage sobiv nimi — naiteks ColorRed.

= Valige sakk Display Properties tehke linnuke Model juurde. Margistage Model ja klikake
paremal lleval oleval nupul Edit Display Properties.

i Y
E Mass Element Style Properties - ColorRed M
| General | Materials | Classifications | Display Properties
Display Representations Display Property Source Style Qverride
Model Mass Element Style - ColorRed
@ Modell 1-50 Drawing Default O
Plan High Detail Mass Element Style - ColorRed
Flan Low Detail Drawing Default O
2% Plan Presentation Drawing Default O
2% Plan Screened Drawing Default O
Reflected Drawing Default O
@ Reflected Screened Drawing Default O
Sketch Drawing Default O
@ [ oK ] [ Cancel ] ’ Help ]

= Jargnevas aknas Entity all eemaldage linnuke By Material juurest ja valige Color all sobiv varv

r R’
[B] Display Properties (Mass Element Style Qverride - ColorRed) - Model =5
Layer/Color/Linetype

Display Comp...  Visible By Mat... Layer Key L.. Layer Color Linetype

Entty " O B o W= ByBlock :

Bounding Bax @ O GDSANNG-S.. 5 GAmnolph [ 160 PHANTOM2 ~ (

< T | 3

[ ok || cancel |[ hHep |

—

= Valige OK ja OK.

Niid on loodud uus stiil, mille maaramisel muudetakse Mass Element varv vastavalt stiilile.
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Stiilidele paaseb ligi ka menllst Manage - Style
Manager voi kasuga _AecStyleManager. Avanevas
aknas on menilpuu Multi-Purpose Objects — Mass
Element Styles. Seal saab samuti uusi stiile luua voi

olemasolevaid kustutada.

Sama loogika stiilidega kehtib ka koikide teiste
AutoCAD objektidega nagu wall, window, door,

opening jne. Nende stiilid asuvad menllpuus

Architectural Objects all.

AnsvarCAD

v1l.7

"

4% Style Manager

File

Edit

WView

e hh| 2B D6

E|"' SAMPLE.dwg
-E7 Architectural Objects
El Documentation Objects
=-F7 Multi-Purpose Objects

{:} AEC Polygon Styles
E’E Classification Definitions

0—
F-8=

Layer Key Styles

List Definitions

a-[E] Mask Block Definitions
@ Mass Element Styles

g Material Definitions

% Multi-View Elock Definitions
-7 Profiles

Voimalik on méaarata varv ka Edit Object Display abil (parem klikk objektil avanevas rippmeniiis). See

eeldab, et Mass Element Style all on maaratud varviks byBlock.
A Ohject Display ot
Materials Display Properties General Properties
Color... BYLAYER
o | IEI A Display Properties (Drawing Default) - Plan High Deta
Layer... xAnsvar_ EW111 Lo4 _
Layer/Color/Linetype  Hatching  Cther
Linetype... ByLayer
Display Com... V.| B.| L.|L. |L Color
Linetype Scale: I:I Above Cut Plane ) [] E 0 |:| 11
Below Cut Plane ) [] = 0 Jjj BvELOCK
E Il Bylayer Hatch ) O E 0 pgsveLock
Cut PI ! B 0 BYBLOCK
Plot Style... e J O - H
Transparency: BylLayer e
QK Cancel Help
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4.4.3 Mass Element profiil
Mass Element parameeteri Shape = Extrusion puhul on PROPERTIES

vlBimalik sellele madrata profiil. Sel juhul saab tavalise Y R—
ristkllikukujulise  detaili asemel erikujulise detaili - —
voodrilaua, I-tala vms. Neid profile saab mairata ka Gen.eral
elemendi seadetes ning sel juhul genereeritakse detailid —
juba soovitud profiiliga.

and rec

Profiilide  valiku  haldamiseks De | DB 2|

tuleb kdivitada kask - AnsvarCARGgl 4 FULL_ ['stve Desaiption | L..
PROFILEDEFINE. Avaneb Style | = EENEWESHE No
Manager aken, kus on vdimalik - Profiles L4 :2
uusi profiile luua ning 4 45195 sakk L¥Fasia - 25%100 FasciaBoard Mo
. AL mﬂﬂ{_"sakk £ bHinged - Double - Full Lite Na
olemasolevaid hallata. o Cladding20x145 L Hinged - Single - Full Lite No
/2 Fascia - 25100 _ £ Sliding - Double - Full Lite Na
il H inged - Louble - Full Lite Sliding - Triple - Full Lite Mo

Uue profiili loomiseks tehke £ Hinged - Double - Full Lite || /3
. ) -2 Hinged - Single - Full Lite £ »soffit - 400 + Frieze No
parem klikk olemasolevatel ja £ Sliding - Double - Full Lite || £2Standard No

valige New voi menuist valik New

Style. Profiili kuju saab maarata tehes parema kliki profiilil ja valides Set From vdi valida sama valik
menldst. Parast valiku tegemist tuleb valida jooniselt olemasolev polyline, spline, ellipse véi circle ehk
see tuleb enne Ulesjoonistada (Add another ring? <No>, <Centroid>). Seejarel on profiil loodud ja selle
kuju ilmub ka Style Manager aknasse.

Soovides luua vasakul pildil olevat profiili, tuleb see joonistada iles
A H peegelpildis (imber X-telje).

Alati tuleb profiilid joonistada selliselt, et Y-sihis
X EWT0T on paksus ja X-sihis laius, et need elemendi X I —
genereerimisel digesti joonduks.
X

Elemendi valiskilje pool

Ulemine/Vasak pool

Alumine/Parem pool

Elemendi sisekiilje pool

MARKUS: Vilimises kihis ja sisemises kihis laudise jaoks tuleb luua kaks erinevat profiili, et need
Oigesti joonduks (vélimises kihis on laudise vilimine pool elemendi viiliskiilje pool, sisemises aga
vastupidi).
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4.5 Positsiooninumbrid

Elementide toodjoonistel ja andmete ekspordil on igal objektii oma positsiooninumber.
Positsiooninumbrid arvutab tarkvara automaatselt hetkeseisu jargi. Uhesugused objektid saavad sama
numbri. Kaudselt on positsiooninumbrid seotud sellega, millal objekt mudelis loodud on ehk varem
loodu saab vadiksema numbiri ja hiljem loodu suurema. Kui samasugune objekt on varem olemas, siis

Elemendi iga kihiga/tsooniga algavad positsiooninumbrid uuesti 1-st. Seega element+tsoon+pos.nr
moodustavad objekti unikaalse koodi, naiteks VS101-C-1, VS101-Li1-1, TE101-C-1 jne.

saab see sellega sama numbri. Parameetrid, mida
vorreldakse, on samad ekspordi tabeli tulpadega (tldp,

paksus, laius, pikkus, m?/m3, kirjeldus).

Objekti muutmisel peab seega arvestama sellega, et see vOib kaasa tuua ka teiste objektide

positsiooninumbri muutumise antud kihis/tsoonis.
Naiteks kui kustutada pos.1 objekt, siis muutub ka
koikide teiste pos.nr.
Mdne objekti kujundi muutmisel sarnaseks/erinevaks
- - A vorreldes teistega toob samuti kaasa teiste pos.nr
muutumise.
Kui tdsta objekt Ghest kihist teise voi Gihest elemendist teise, siis siinkohal saab taas maaravaks, millal

objekt loodud on vorreldes teistega. Loomise hetk on see, kui see mudelisse tekkis, mitte millal see
antud tsooni tekkis.

- , A - S
/ / / \ Teisena/hiljem loodud

Tulemus kui tdsta esimesena loodud kihist
Uks objekt teise

Ning tulemus kui t6sta teisena loodud kihist

MARKUS: Objekti muutmisel tuleb alati arvestada, et muutuda véivad ka antud kihis/tsoonis olevate
teiste objektide positsiooninumbrid. Seda silmas pidades tuleb méelda ka varem tehtud elemendi
joonistele ja eksportidele.
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4.6 Téojoonised

Toojooniste vormindus on taielikult ise seadistatav. ToOjooniste genereerimine toimub eelnevalt
vormindatud Layoutidel. Tarkvara kasutusele vottes tuleb algsete pShjade loomisel natukene t66d
teha, kuid edaspidi saab kasutada olemasolevaid pdhju ja vajadusel neid kohandada.

Uue tédjoonise pdhja tegemiseks lisage uus Layout endale sobiva nimega \ Model } VST |,

4.6.1 Vaated

Lisage Layoutile uued Viewportid sinna, kuhu soovite erinevaid elementide vaateid. Oletame, et
soovime nditeks luua valimise tuulutusliistu alusp&hja, millel oleks elemendi eestvaade, vasakault
vaade, Ulevalt vaade ja 3D vaade. Selleks tuleb luua 4 erinevat Viewporti — loomise hetkel ei ole oluline,
mis Viewportil parasjagu ndha on. Samuti soovime, et joonisel oleks detailide spetsifikatsioon ning
horisontaalne ja vertikaalne md&otkett. Selleks joonistage vastavatesse kohtadesse tavalised ringid
(Circle).

Circle — margib
spetsifikatsioonitabeli
Ulemist vasakut nurka |
/
[ EESTVAADE L 3D VAADE

mootketi asukohta

\\ // \\
WASAKU LT VAADE ‘ Circle — margib vertikaalse

~_ (horisontaalset paiknemist)
\_ . /)

A

s ! ~N (o g
Circle — margib horisontaalse ‘ ULEVALT VAADE

maootketi asukohta

(vertikaalset paiknemist) ) - = ems F s coes

MARKUS: Viewport on ,,aken” mudelisse, kus iga Viewport juures saab mddrata, kust mudelit
vaadatakse ning millist osa mudelist soovitakse ndha. Viewport ei méjuta mudelit ennast kuidagi.

Kui Viewportid on loodud siis tuleb iga ihele lisada AnsvarCAD andmed kadsuga AEM_DATA ( ).
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Eestvaate maadrangud:

= MGGt 1: 30

=  Vasakust darest ja alt darest 10 mm
= Vaate suund: Eest

=  Vaate pddramine: 0

= Konstruktsioonikihid: Karkass
= Valimised kihid: 1,2
= Sisemised kihid: -

Vilimistest kihtidest on sisselilitatud 1 ja 2, kus 1
on tuuletdkkekiht ja 2 on vaadeldav tuulutusliistu
kiht. Ulejaanud kihte antud joonisel ndha soov ei
ole.

Sarnased maarangud on ka teistel vaadetel, erinev
on vaid vaate suund. 3D vaatel tuleb méargistada ka
valik Isomeetriline.

vl.7
Viewport andmed X

Paigutus
Maét 1:
Positsioon vasakust darest {mm):
Positsioon alt aarest (mm):
[ ] Eemalda andmed viewportil
Vaate suund Waate pooramine
(®) Eest @0
() Tagant 80
() Olevalt (1180
O At (O 270
() Vasakult
() Parematt [ ] lsomestriline
Kenstruktsioonikihid
] Blemendi mudel
[ ] Blemendi info
Karkass
Valimised kihid Sisemised kihid

E 1 L1

E o2 ]2

2 3 3

e L4 []4

; []5 [ 15

Cancel
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4.6.2 Spetsifikatsioonitabel

Spetsifikatsioonitabeli maarangute lisamiseks on samuti kask AEM_DATA (vt §3.4.4). Kaivitage kask
ning valige eelnevalt loodud ring, kus tadhistatud sai spetsifikatsioonitabeli (ilemine vasak nurk. Kuna
tegemist on tavalise ringiga, millele pole eelnevalt andmeid lisatud, siis tarkvara kiisib tapsustust, mis
ringiga tegu on (mdddistus voi detailring).

Avanevas aknas saab madarata spetsifikatsioonitabeli andmed:

=  Kujundus: vabal valikul
=  Loendatavad kihid: 2 valimine (tuulutusliistu kiht)
=  Veerud: vabal valikul
Tabeli seaded =
Detailid Andmed viewportile
Loendatavad kihid: i::::m:zz Lisa info viewportile: CEC35 Vali >
7 valimi
Mis info viewportile: |[POS|T|0N]
:{:;l'”"""e Markused: Oleval vasakul Py
et ase Uleval keskel
] sisemine Oleval paremal
sisemine Keskel vasakul
3 sisemine Keskel
4 sisemine Keskel paremal
5 sisemine All vasakul
Elemert All keskel
v
Naidata ainutt tiipe: |Masse|ement S
Naidata ainuit kijeldusega: | Maidata ainult markuseid: |
Mitte: naidata kifeldusega: | SErinronoesl |
Kujundus
Tehsti stiil: Arial o
Teksti suurus: |2-'[|' |
Tabeli varvikood: |14'|] |
VEERG PEALKIRI POSITSIOON LAILUS S0ORTEERI
] m] o
s E ] @] O
Paksus: L] ] O
o F ] B o
Pidus: 51 M1 o
E Pindal: 1 M ] o
Kireldus: i
£ Kdas F1 E ] o
S ks UM F ] [
g Pindala SUM: Find SUM I o]
Cancal
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4.6.3 Modtketid

Mootketi maarangute lisamiseks on samuti kdsk AEM_DATA (
eelnevalt loodud ring, kus tahistatud sai m&&tketi asukoht. Kuna tegemist on tavalise ringiga, millele
pole eelnevalt andmeid lisatud, siis tarkvara kisib tdpsustust, mis ringiga tegu on (md&ddistus voi

detailring).

AnsvarCAD

Avanevas aknas saab méaarata modtketi andmed:

= Moddistatavad objektid:

=  Alusobjektid:
=  MOootjoone paigutus:

2 valimine (tuulutusliist)

1 vélimine (tuuletdkkeplaat)

Horisontaalne

). Kaivitage kadsk ning valige

=  MOoddistamise punkt: Vasakult
= Mdddistatavate asetus: Vertikaalsed
=  MOJodtjoone tllp: Vahed+Ahel
=  MGGtjoone stiil: vabal valikul
=  MGGtjoone varvikood: vabal valikul
Méddistarise seaded
Detailid Alusobjektid
Maddistatavad detailid: TrE s V Maadistatavad alusobjektid: {rE—z
Maddistatavate asetus: Verikaalsed V
Ma&distada ainutt tiiipe: Masselement Maddistada ainult tilpe: |Masselemerrt
Mitte m&&distada kireldusega: | | Mitte madistada kifeldusega: |
Maddistada ainult kifeldusega: | | Maddistada ainult kifeldusega: |
[[] Lisada diagonaalmaat
Médtjoon Tutbid
Médtioone paigutus: Harisortaaine - WALLALLOPENINGS
E Maadistamise punkt: — > WINDOW DOOR,OPENING WINDOWASSEMBLY
E N v MASSELEMENT,3DSOLID
1] e il ¥ LINEPOLYLINECIRCLE
= Modtoone il MJ_view_30 ~|  INSERT/BLOCK
; Médtjoone varvikood: 140 | ne:
Cancel

Sarnased seaded on ka vertikaalsel modtjoone ketil, erinevused:

=  MOotjoone paigutus:
=  Maoddistamise punkt:
= MOoddistatavate asetus:

Vertikaalne

Vasakult+Paremalt

K&ik
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4.6.4 Elemendi tahis

Kui Layoutil esineb Block, milles on Attribute nimega —
AEM_ELEMENT NAME, siis lisatakse ka sinna V5101 karkass

elemendi nimi. Nii on véimalik luua kirjanurkasid, kus v 1-:30 :I"w",qg

elemendi genereerimisel automaatselt muutub ka
kirjanurgas elemendi nimi.

Sellise bloki tegemine kéib jargmiselt:

= Valige menlst Insert — Define Attributes voi sisestage kask _ATTDEF.
= Avanevas aknas sisestage Tag alla AEM_ELEMENT_NAME ja valige teksti stiil ning suurus.

[&] Attribute Definition Sl
Mode Attribute
[T Invisible Tag: AEM_ELEMENT_NAME
[ Constart
v Prampt:
[ Verify
(] Preset Default: @
Lock position
[7] Multiple lines Text Seftings
hstfcain:
Insertion Point S ——
.
Specify on-screen i
s [ Annotative
- Text height: 25
- Rotation: 0
’ Sy
Align below previous attribute definition
[ OK ] [ Cancel ] [ Help ]

= Valige joonisel sobiv asukoht, niilid on attribute joonisele lisatud.

=  Alustage uue bloki loomist kdsuga BLOCK

= Sisestage sobiv Name, baaspunkt Base point (attribute lahedel), vali eelnevalt loodud
attribute Select object abil (vGib valida ka rohkem objekte, néiteks terve kirjanurga).

[B] Block Definition L=
MName:
AnsvarElemendiMimi - ==
Base point Ohbjects Behavior
Specify On-screen Specify On-screen [ Annotative
Pick point Select object: 3 Match block orientation
ick poi elect objects Ee
% 324 2078657584261 © Retain [¥] Scale uriformly
(@ Convert to block
Y. 159.0212125663381 ° EOmE 7] Allow exgloding
= T () Delete
= 1 object selected
Settings Description
Block unit: n
.
[ Open in black editor [ OK ] [ Cancel ] [ Help

= Lopetuseks OK — uus block on loodud.
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4.6.5 Téojoonise genereerimine
Kui té6joonis on seadistatud, siis kasu AEM_VIEWELEMENT kaivitamisel kiisitakse elemendi nime ning

seejarel genereeritakse to6joonis eelnevalt maaratud seadistuste alusel.
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AnsvarCAD

v1l.7

Vaikimisi on kogu t66joonis Usna varviline, mis raskendab joonise lugemist. Selleks, et td6joonis oleks

selgemalt loetav on AutoCAD’is hulk vGimalusi.

Parem klikk Layouti sakil
_Model }, VS-T ning valida Page
Setup Manager voi sisestada kask
PAGESETUP. Avanevas aknas valida
Modify,
Layouti printimise seadistus.

misjarel avaneb antud

Uleval paremal on valik Plot Style
Table, kus on vaikimis ma&aratud

[&] Page Setup - VS-T~V5101

Page setup Plot style table (pen assignments)
rm
&
. =
Display plot styles
Printer fplotter
Name: & DWG To PDF_nolayerpc3 - Properties
[ ] [ ] Shaded viewport options
Plotter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk. Teres
} k—s20 WH—] ] | J
Where: File 72
7
Description: =
=
A = 100
Paper size Plot options
150 ful bleed A3 (420.00 x 297.00 MM) - Plot object ineweights
[ Plot transparency
Plot area Plot scale Plot with plot styles

What to plot:

~e . Fit to paper Plot paperspace last
None. Sealt tuleks kdigepealt valida e L -
monochrome.ctb ja seejarel klikata R . m |- Drawingerentaton

. ;000 mm Center the plot (©) Portrait .
selle jarel olevat nuppu Edit. ’ ’ Lo ST

v, 0.00 mm [7] Scale lineweights [Pt
lot upside-down

Avanevas aknas klikata nuppu Save o ] [ome ] [ree ]

As ning salvestada monochrome.ctb
uue nimega, kuna hakkame seda muutma. Uus nimi vGiks antud juhul olla mono-kiht2.ctb (kuna hetkel
teeme 2. kihi té6joonist, hiljem tuleb sarnaselt luua valik ka teistele kihtidele).

" B Plot Style Table Editor - mono-kiht.ctb = [ Plot Style Table Editor all on 255 erinevat varvi, kus
[ General | Table View| Fom View igalihele on maaratud Color all Black. See ongi
s Fopee o monochrome stiil, kus k&ik vérvid kuvatakse
3 e -
Ditrer mustana. Seal all ongi véimalik teha niilid erandeid
Glayscale . . . . ~ . . .
bon it _r soovitud varvidele. See ongi pdhjus, miks elemendi
Vitualpen & — g tometie—+] genereerimisel on iga kiht eri varvi.
[l Color 8 Screenima” " 10 il i
[ Color 5 Linetyps: — — . . .. .
[l Color 10 ' Hetkel on meil 2. kiht helesinise varviga (Cyan —4).
|:| Color 11 Adaptive
=gg:§[]§ Lneweigr: Valime Plot styles all antud varvi ja mairame
p— . e end sbfe: 1 ‘
g | oo [lsciedendate 7] Properties all Coloriks Red.
Description Line join syle:
m Plot Style Table Editor - mono-kiht2.cth =
[ Edit Lineweights.. ] [ Save As.. ]
General | Table View | Fom View
— Flot styles: Properties
Style [l Color 1 ~ Color:
[] Color 2 -
[ Color 3 Diher:
Save & Close I [ Cancel ] [ Help |:|Co\cr4 Grayscale:

Klikake Save & Close ning Page Setup aknas valige Plot Styles table all vastloodud mono-kiht2.ctb ja
margistage Display plot styles. Kui muudatused koha ei ilmu, siis kasutage kdasku REGENALL. Nuid on
tulemuseks see, et tuulutuslatid on punased.
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fiEsisi =

/4, o i
fnvear Frogent [T AsarFmee o0

Samuti saab méaarata ka varvid mdootjoontele ja tabelitele (Color valikuks Use object color). Lisaks
varvile saab maérata ka Linetype ja Lineweight. Seega on vdoimalus maérata, et karkass (varvikood 32)
ja tuuletokkeplaat (varvikood 3) kuvatakse kriipsjoonega ning nditeks ka peenema joonega. Nii saab
tagumised kihid ka vajadusel teha hallides toonides, et need segama ei jadks.
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Lopptulemuseks on korrektne ning hastiloetav joonis.
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4.7 CSV faili avamine Exceliga
Kasutades AEM_Export kasku ja valides valjundiks CSV (Comma-Separated Values), siis on tulemuseks
tekstifail:

3

Fail Redigeeri Vorming Vaade Spikker

TUUP;ELEMENT;TSDDN;PDS;KDGUS [tk];PAKSUS [mm];LAIUS [mm];PIKKUS [mm]
Element;EW101;ME;1;1,;195;9346,;2915;2.92,27.24,;27.24;EWlal

Detail ;EW181;C;1;2;195;45;2835;5.67;8.13,;8.26;C24 45 x 195

Detail;EW101;C;2;1;195;45;2835;2.84;0.12;0.12;C24 45 x 195
Detail;EW181;C;3;1;195;45;2835;2.84;0.12;0.12;C24 45 x 195
Detail;EW1@1;C;4;1;195;45;2835;2.84;0.12;0.12;C24 45 x 195

Antud faili on voimalik ka otse Exceliga avada, kuid siis voivad osad andmed muutuda kuupaevaks vms.

Office erinevad versioonid omavad erinevat funktsionaalsust CSV faili avamiseks. Siinkohal on toodud
naited Office 2016 ja 2013 pd&hjal. CSV faili eeliseks on ka see, et Excel salvestab impordi seaded ning
hiljem on véimalik CSV faili muutmisel see Excelisse tommata Ghe nupuvajutusega.
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4.7.1 Excel 2013

Excelis avamiseks tuleks toimida jargnevalt Office 2013 ja vanemate versioonidega:

1. Ava tihi Exceli fail
2. Valige menuust DATA/ANDMED valik From Text/Teksti failist

HOME IMSERT PAGE LAYOUT FORMULAS DATA REVIEW

@ [.2? I:E I:E:ﬂ)- [B\ “1E (=] Connections '_F’l

Properties
From From From From Other Existing Refresh l:l Sort
AT N — A
Access Web  Text Sources  Connections  All- Edit Links
Get External Data Connections

3. Avanevast aknast valige CSV fail.

4. Avaneb aken
Inglise keeles: Text Import Wizard — Step 1 of 3. Original data type->Delimited.
File origin->Windows (ANSI). Ja vajutage Next.
Eesti keeles: Tekstiimportviisard-juhis 1/3. Algne andmetiiiip->Eraldajaga.
Faili kooditabel->Windows (ANSI). Ja vajutage Edasi.

Tekstiviisard on avastanud, et teie andmed on Eraldajatega.
Kui see on dige, kldpsake nuppu Edasi vdi valige andmetdp, mis teie andmeid kirjeldab.
Algne andmetaup

Valige oma andmetele sobiv failitiop:
@ Eraldajatega - Viljad on eraldatud komade, tabeldus- voi muude selliste markidega.

O Kindla laiusega - Viljad on joondatud veergudesse ja eraldatud tdhikutega.

Alusta importimist realt: |1 +| Faili kooditabel: | Windows [ANSI)

[Jiminu andmetel on paised.!

Faili SAMPLE.csv eelvaade.

1 [rffp; ELEMENT ; TSOON; POS; KOGUS [tk];PRESUS [om] ;LAIUS [mm];PIEEUS [mm];PIEEUS [SUM A~
lement ;EW101;ME;1;1;155;5346;2915;2.592;27.24;27_24;EW101
etail.‘EWlDl;C;l;2;155;45;2835;5.E'T;D.lE;D.E.E;CEA 45 x 155
etail.‘EWlDl;C;2;1;155;45;2835;2.84;0.12;0.12;1:2.4 45 x 155
etail;EWlUl;C;3;1;195;45;2835;2_84;0_12.;0_lZ;CQA 45 x 1485 W

Loobu < Tagasi Valmis

Tekstiimpordiviisard - juhis 1/3 ? x
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5.

6.
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Jargnevas aknas margistage Delimiters/Eraldajad -> Semicolon/Semikoolon, mis tahistab, et

veerud on omavahel eraldatud tekstifailis semikooloniga. Data preview/Andmete eelvaade all

on ndha, et parast valiku tegemist ilmub

juba korrektne tabel. Vajutage Next/Edasi.

See kuva laseb teil seada eraldajad, mida teie andmed sisaldavad. Allasuval eelvaatevaljal naete, kuidas see teie teksti
mdjutab.
Eraldajad
|:| Tabeldusmark
Semikoolon |:| Kohtle jarjestikuseid eraldajaid Ghena
Koma
D - Tekstitapsusti: ~
[ rianik
D Muu:
Andmete eelvaade
ELEMENT TS5CCH [POS O=US [tk] PRESUS [mm] [
EW101 585 34
EW101 2 a5 5
EW101 2 a5 5
EW101 95 5 W
>
Loobu < Tagasi Walmis

Jargnevas aknas on voimalik valida milliseid tulpasid imporditakse ja milliseid mitte. Vajutage

nuppu Advanced.../Tdpsemalt... ja sisestage Decimal separaator / Kiimnendkohaeraldaja

punkt. Seejarel OK ja Finish/Valmis.

See kuva laseb teil valida iga veeru eraldi ja seada andm
Veeru andmevorming

(® Uldine
() Tekst

O Kuupdew:
O Ara impordi veergu (jita vahele]

Vaartus Uldine

PKA v

Andmete eelvaade

evormingu,

teisendab arwwaartused numbriteks, kuupdevavaartused

kuupdevadeks ja kdik Glejddnud vadrtused tekstiks.

Tapsemalt...

Tapsemad tekstiimpordi sitted ? X

Arvandmete tuvastamiseks kasutatavad satted
Kamnendkohaeraldaja: | | w

Tuhandeliste eraldaja: e

Markus. Arvud kuvatakse juhtpaneelil Regional Settings

maaratud arvusatete alusel,

Ildipiildipe ink
[S0OCH [POS [EOGUS [tk]l [PA] Lahtesta Megatiivsetele arvudele Gpumiinus
1L L5
[ L5
t = "= === === [
>
Loobu < Tagasi Edasi > Valmis

7
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7. Viimaseks kiisitakse lahtrit, kust tabel algama peaks ja OK

Andmete importimine ? >

Yalige, kuidas soovite neid andmeid oma todvihikus kuvada.

53| Tabel
PivotTable-aruanne
||j PivotChart-liigenddiagramm
g Loo ainult Ghendus
Kuhu soovite andmed paigutada?
@ Olemasolevale todlehele:
=5A51|
() Uuele tadlehele

|

|:| Lisa need andmed andmemudelisse

Atribuudid... Loobu

8. Parast vdikest vormindamist on tabel korrektne

A B c D E F G H I J K L
KOGUS|PAKSUS | LAIUS |PIKKUS| PIKKUS | PIND | PIND

, TUUP |ELEMENT|TSOON POS ikl | tmm] | fmm] | Gmm] | [sum jm] | g7tk | sum m21 KIRIELDUS
2 |Element [EW101 |ME 1 1 195| 9346 2915 2,92| 27,24 27,24|EW101

3 |Detail |[EW101 |C 1 2 195 45| 2835 5,67 0,13 0,26(C24 45 x 195
4 |Detail |[Ew101 |C 2 1 195 45| 2835 2,84 012 0,12|C24 45 x 195
5 |Detail |EW101 |C 3 1 195 45| 2835 2,84 012 0,12|C24 45 x 195
6 Detail |[EW101 |C 4 1 195 45| 2835 2,834 012 0,12|C24 45 x 195
7 |Detail |[EW101 |C 5 1 195| 45| 2835 2,834 012 0,12|C24 45 x 195
g |Detail |[Ew101 |C 6 6 195| 45| 2835 17,01 0,13 0,76|C24 45 x 195
9 |Detail |EW101 |C 7 1 195| 45| 2835 2,84 012 0,12|C24 45 x 195
10 |Detail |Ew101 |C 8 1 195| 45| 2835 2,84 012 0,12|C24 45 x 195
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4.7.2 Excel 2016
Excel 2016 versioonis on uus andmete importimise stisteem. Siiski on vdéimalik kasutada ka 2013 ja
vanemates versioonides kasutatavat meetodit. Selleks, et seda aktiveerida tuleb valida

File/Fail - > Options/Suvandid. Avanevas aknas tuleb valida:
Data/Andmed -> From Text (Legacy)/Tekstist (pdrandfunktsioon)

Exceli suvandid ? *
Uldist
Di} Saate muuta andmete importimise ja andmeanaliiisiga seotud suvandeid.
Valemid
Andmed Andmesuvandid

Oigekeelsuskontroll Muutke PivotTable-liigendtabelite vaikepaigutust: | Redigeeri vaikepaigutust...

Salvestamine Keela varskendusaja kokkuheiuks suurte PivotTable-liigendtabelite varskendustoimingute tagasivitmine

Keel Keela tagasivétmine PivotTable-ligendtabelite jacks, millel on vahemalt nii palju andmeallikaridu 300 =
(tuhandetes): z

Hélbustus [[] Eelista PivotTable-ligendtabelite, QueryTable-objektide ja andmedhenduste loomisel Exceli andmemudelit G

Tapsemalt Keela tagasivétmine mahukate andmemudeliteimingute jacks

Lindi kohandamine Keela tagasivitmine andmemudelitoimingute jacks, kui mudeli maht on véhemalt jargmine (MB): | 8 -

[] Keela PivotTable-ligendtabelites kuupéeva- ja kellaajaveergude automaatne rihmitamine
Kiirpagsuriba

Lisandmoodulid SIS T T

Usalduskeskus [ Accessist (parandfunktsioon) [] OData andmekanalist (parandfunktsioon)
[] Veebist (parandfunktsicon) [] ¥ML-andmete impordist (parandfunktsioon)
Tekstist (parandfunktsicon) Andmedhendusviisardist (parandfunktsioon)

[ SOL serverist (parandfunktsicon)

NUdd on olemas mentils Data/Andmed -> Get Data/Too andmed -> Legacy Wizards/Pdrandviisardid

-> From Text (Legacy)/Tekstist (pdrandfunktsioon)

Fail Avaleht Lisa Joonista Kiljendus Valemid Labivaatus Vaade
F [ Teksti-/CSV-failist D})‘u’iimatised allikad T [ Péringud ja thendused
~
D [& Veebist [* Olemasolevad ihendused L
Too Varskenda
ndmed - -l Tabelist/vahemikust kdik -
e Paringud ja Ohendused
D Failist 4
I~
D Andmebaasist 4 E E G H 1
Ijg Veebiteenustest 4

DE)_ Muudest allikatest 4

a Parandviisardid L I:Tj Tekstist (pdrandfunktsioon)

r' i i paEri 4 Andmeidhendusviisardist (parandfunktsioon)
Kombineeri péringud P

EZ Kaivita Power Query paringuredaktor...
[.5. Andmeallikate satted...
Péringusuvandid

14|

Edasi vaata 4.7.1 Excel 2013. Data/Andmed -> Queries&Connections/Pdringud ja iihendused all on
varem tehtud paringud ja sealt on véimalik CSV faili muutmisel teha automaatselt sama import.
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Excel 2016 uue andmete toomise funktsiooni kasutamiseks toimida jargnevalt:

1. Ava tihi Exceli fail.
2. Valige menliust DATA/ANDMED -> From Text/CSV / Teksti-/CSV-failist.

Fail Axvaleht Lisa loonista Kiljendus Valemid Labivaatus Vaad
F [ [ Teksti-/CSV-failist D};."u’umatlsed allikad |7|TL\ £ Péringud ja Ghendused
s |
E.E.‘u’eeblst [* Olemasolevad ihendused L=
Too Varskenda
andmed - [ Tabelist/vahemikust ik -
Andmete toomine ja teisendamine Paringud ja dhendused

3. Valige CSV fail.

4. Avaneb aken:
File Origin/Faili pdritolu -> Windows, Delimiter/Eraldaja -> Semicolon/Semikoolon,
Edit/Redigeeri all on laialdased voimalused andmete to6tluseks enne laadimist,
ning |6petuseks Load/Laadi

o X
SAMPLE.csv
Faili péritolu Eraldaja Andmetlibi tuvastamine
1257: balti (Windows) - Semikaalon - Pahineb esimesel 200 real - [%

TOUP  ELEMENT  TSOON  POS  KOGUS([tk]  PAKSUS[mm]  LAIUS[mm]  PIKKUS[mm]  PIKKUS [SUMjm]  PINC

Element | EW101 ME 1 1 195 3348 2515|292 272
Detail Ew101 C 1 2 195 45 2835 5.67 013
Detail EW101 C 2 1 135 45 2835 2.84 012
Detail EW101 C 3 1 195 45 2835 284 012
Detail EW101 C 4 1 195 45 2835 184 012
Detail EW101 C 5 1 195 45 2835 184 012
Detail Ew101 C 6 & 195 45 2835 17.01 013
Detail EW101 C 7 1 195 45 2835 2.84 012V

< >

- Redigeeri Loobu

5. Tulemus:

B D F J K L
1 TUUP B2 eenmient B Tsooﬂ POS ﬂ KOGlﬂ T ~ | LAluﬂ Plxmﬂ Puclclﬂ pinD B Pino B kiRIELDU

2 |Element EW101 ME 1 195 9346 2915292  27.24 27.24 EW101

3 Detail EW101 c 1 2 195 45 2835567 0.3 026 (2445x195
4 |Detail EW101 c 2 1 195 45 2835284 012 012 (C2445x195
5 |Detail  EW101 C 3 1 195 45 2835284 012 012 (C2445x195
6 |Detail EW101 C a 1 195 45 2835284 012 012 (C2445x195
7 Detail EW101 c 5 1 195 45 2835284 012 012 C2445x195
8 |Detail EW101 c 6 6 195 45 283517.01 0.13 076  C2445x195
9 Detail EW101 c 7 1 195 45 2835284 012 012 C2445x195
10 Detail  EW101 c 8 1 195 45 2835284 012 012 (C2445x195

Data/Andmed -> Queries&Connections/Pdringud ja iihendused all on kirjas kdik tehtud laadimised
ning neid on vdimalik muuta ja/v&i uuesti laadida.
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